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Посмотрите внимательно на этот Билет! 

Это - Билет лотереи ЛОТТО "МИЛЛИОН", 
КОТОРЫЙ может помочь вам разогатеть. 
Воспользуйтесь им правильно - и не упускайте 


вашу удачу! 


В книге, которая перед вами, есть все, что НУЖНО 
знать играющему в ЛОТТО "МИЛЛИОН". 


Прочитайте внимательно эти страницы! 
Возможно, на одной из них отыщется секрет, 


КОТОРЫЙ изменит всю вашу жизнь! 


О ЧЕ 


Когда в середина 


| 


Я B этой очень простой игре, 
х затратах получить огромные выигрыши. 


Различные варианты числовой лотереи распространены сегодня 80 


всем мире. Так, в Венгрии, используется OTTO “5 из 90", где игрок 
допжен угадать 5 из 90 чисел. В Швейцарии, например, играют в 

MOTTO "6 из 38" и “6 из 45". В свою очередь, в Румынии существует 
ЛОТТО “5 из 90", “5 из 55" и “6 из 49". В Болгарии играются ПОТТО 


75 из 35” и "6 из 49”. Наконец, в Чехии и в Словакии, существует 
MOTTO "6 из 49", “5 из 35” и “5 из 40”. 


В Греции, Испании, Португалии, Франции и Германии популярна игра 
"6 из 49”. Тот же самый тип ЛОТТО играется в Канаде и во многих 
штатах Америки (Флорида, Кентукки, Мэриленд, Массачузетс, 
Вашингтон). Игра “6 из 49” Была на компанией “Олимпийская 


лотерея” и для российской лотереи MOTTO “МИЛЛИОН: 


отметить на Билете вывранные вами чи | 
агентство (киоск) ЛОТТО “МИЛЛИОН” для рег ібтрации на 
специальном аппарате - терминале, Сами вилеты вы можете Бесплатно 
получить во всех агентствах ЛОТТО “МИЛЛИОН”. 


Играющие в ЛОТТО “МИЛЛИОН” должны угадать 6 счастливых чисел УВ 
из последовательности от 1 до 49 включительно. 


Шестерка, называемая выигрышным вариантом, состоит из чисел, 2) 
выпавших во времн открытого тиража, проводимого еженедельно и 
транслирующегося по телевидению. в прямом эфире. | 


Сушествуют три категории выигрышей: 
| категория : угадано 6 чисел (шестерка) 


| категория : угадано 5 чисел (пятерка) 
П категория : угадано 4 числа (четверка) 


ВНИМАНИЕ: ДЖЕК-ПОТ!! 


очень привлекательное оБъявление для играющих | 


в ЛОТТО во всем мире. 
Это значит, что в данном тираже не БЫЛО вилета | 


с шестью верно угаданными числами, и сумма, 
причитавшаяся за шестерку, целиком 


пРИБавляется к выйгрышу | категории 
следующей недели. Такая ситуация называется Джек-Пот 


| 

и оБычно означает огромное увеличение выигрыша: | 
| 

0 


— = 


Билет ЛОТТО “МИЛЛИОН” позволяет играющим использовать 
Простую систему, Развернутую систему, Систему 


16 системы: 
2 ания и, наконец, Систему Комвинаций типа AxB или 


неполного развертыв 
АхБхВ. 


=. 


категории. Если со счастлив 


(угадана пятерка), вы получите выигры 


четыре числа (угадана четверка) 


9 내. 
по PAY 


Это самый простой“ 00006 ЙГры в лотто 
отметить 6 из 49 чисел на OAHOM из трех и 
и В. Если отмеченные вами числа полность 
выпадут во время тиража (угадана шестерка 


“МИЛЛИОН”. Достаточно 
гровых полей Билета - А, Б 


), вы получите выигрыш | 


ЫМИ числами совпадут пять отметок 
ш || категории, а если совпадут 


- выигрыш |11 категории. 
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Овразец вилета, 
заполненного по Простой 
системе. 


Поскольку каждый Билет имеет три игровых поля, ясно, что на одном 
Билете можно сыграть от одной до трех Простых систем. При этом 
важно иметь в виду, что каждая из этих систем независима от 


остальных. Это значит, что выигрыш | категории можно получить только, 


в том случае, когда все 6 счастливых чисел угаданы на одном из трех 
игровых полей БИЛета (если, например, на поле А угаданы три числа из 
счастливой шестерки, на поле Б - два числа и на поле В одно, такой 


Билет не считается выигрышным). 


Ю совпадут с теми, которые, 


Ї 


гру оле 


3 отмеченных им чисел с тем, ЧТОБЫ 
ОБеспечи севе поБеду | категории (шестерку) В ТОМ случае, еспи 


окажутся шесть счастливых, 


Каждая такая система должна содержать по 


Nix (N-1) х (М-2) х (М-3) х (М-4) х (М-5) 


1х2х3х4х5х6 


| Ёсли М-8, тогда на основани 


и данной формулы мы можем определить 
множество вариантов развег 


энутой системы из 8 чисел, 


| 8х7х6х5х4х3 


=== = 28 вариантов 
1х2х3х4х5х6 


1 

| Используя ту же ФОРМУЛУ, определяем, что количество всех возможных 
вариантов из 7 чисел составляет 7, из 8 чисел - 28, из 9 чисел - 84, из 10 

| чисел - 210 вариантов, из 11 чисел- 462 вариантов, из 12 чисел- 924 

| вариантов. 


При игре по Развернутой системе выйгрыш | категории рв 
сопровождается определенным количеством выигрышей Пи || |. 
категорий, и выигрыш || категории - определенным количеством 86112 
шей 111 категории. Например, Развернутан система из 49 чисел дает 8 
целом: 1 шестерку, 258 пятерок и 13.545 четверок. 


Результативность Развернутой системы, т.е кои 7 
четверок, сопровождаюших угаданную шестерку, и ко и. 
четверок, сопровождающих угаданную пятерку, видна р | | 
ниже Тавлицы для определения количества а и ви 
соответствующего количества возможных зои pr Р 
| категорий, которая печатается на овратнои сторо ека | ЈЕ а. 
у. нной тавлице указаны варианты развернутой сист ni 
1, лвность в случае угадывания 6, 5 или 4 чисел. 


КОЛИЧЕСТВО ВОЗМОЖНЫХ ВЫЙ 
ЕСПИ ВЫ УГАДАПИ 6 ЧИСЕЛ 


| 33 | 1.107.568 
34 | 1.344.904 
| 35 | 16231160 , y 
36 | 1.947.792 | 156 
Режа | О ла 
. ~: 


37 ; _ 2.640 


58 


ㅣ 4 | 7.059.052 
~ | 0 | 


| 48 | 12271512 


Отмечењ 4, 


Овразец випета с 
Развернутой системой ИЗ 
70 чисел. 


Пример 1 
Выигрышный вариант составляют числа: 12, 21, 23, 37, 43 n48. В Этом 
случае мы угадали шесть счастливых чисел. Обращаясь к пятой строке 
таблицы (3-я, 4-я и 5-я колонка), мы находим, что наш вилет 
оБеспечивает нам 1 выигрыш | категорий, 24 выигрыша || категории и 


90 выигрышей |! категории. 


Пример 2 
Предположим, что выигрышный вариант составляют числа: 10, 21, 23, 


37, 4311 48. В этом случае мы угадали пять счастливых чисел. 
; 

Посмотрев тавлицу (5-я строка, 6-я и 7-я колонка), мы находим, что 
наш Билет овеспечивает нам 5 выигрышей || категории и 50 выигрышей 


Ш категории. 


имер 3 
은 им что выигрышный вариант составляют числа. 10, 20, 23, 
А 43и48 8 этом случае мы угадали четыре счастливых числа. 
A i (5-я строка, 8-я колонка), мы находим, что наш 


Бращаясь к тавлице 
a овеспечивает нам 15 выигрышей ||| категории, 


стемы неполного Разверт 


OAbl “48”, “50”, “56” И #58") хас А 


| Развернутые системы являются очень результативными, но и самыми 

дорогими. По этой причине играющие изоврели Системы неполного 
развертывания, которые позволяют им отмечать Большое количество 
чисел, но платить за меньшее количество вариантов. Овратимсн к 

2 конкретному примеру для наглядного овђасненил того, что такое 


Система неполного развертывания и как она соотносится 0 
Развернутой системой. 


Предположим, мы играем Развернутую систему из 9 чисел: 1 2.3145, 
6, 7,8 и9. При регистрации этого вилета в киоске мы заплатим за 84 


варианта. Это значит, что Развернутая система из 9 чисел распадается 
на 84 Простых варианта. 


Данные 84 варианта даются на следующей странице и составляют 
полное развертывание системы из 9 чисел, поскольку они охватывают все 
возможные комБинации “6 n3 9 номеров”. Это значит, что, если лювые 
шесть из этих девяти чисел выпадут в тираже, один из 84 вариантов 
Будет оБязательно содержать все 6 выигрышных чисел. Иными словами, 
оБЯЗательно Будет угадана шестерка (Будет получен выигрыш 1 
категории). 


В свою очередь, Система неполного развертывания содержит лишь 
некоторые из вариантов Развернутых систем. Из 84 вариантов 
Развернутой системы, данных в предыдущем примере, Стандартная 
система неполного развертывания, овозначеннал на вилете кодом “48”, 
содержит только; 12 вариантов (они ‘отмечены в приведенной выше 
тавлице волее темным цветом). 
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составляющие Развернутую систему M3 9 


1 


Восемьдесят четыре варианта, 


БА 


Двенадцать вариантов, составлтошие Стандартнуо систему непопного 
развертывания с кодом “48” 


Конечно, выБОр данных 12 вариантов не случаен, поскольку каждый из 


оставшихся 72 вариантов имеет 5 оБщих чисел с каким-ливо из этих 
12. 


Если, играя по данной Системе неполного развертывания, мы отметим 


9 чисел, и среди данных девяти окажутся шесть выигрышных, TO 
возможны две ситуации: 


А) Выигрышным вариантом Будет являться один из 12 
вариантов, входящих в Систему неполного развертывания. 


В этом случае мы овеспечим севе поведу категорий 
(шестерку). 


5) ВыигРышным вариантом Будет один из остальных 72 
вариантов (84-12=72). В этом случае у нас не Будет выигРы- 
ша  категорий, а БУДУТ ТРИ выигРЫШа ЇЇ категории (пятерки). 


Используя Систему неполного развертывания, мын 


всеми возможными комБинациями чисел. В результате, даже в случае 
Угадывания шести счастливых чисел, мы не располагаем на 100 % 


выигрышем | категории. 


Процент вероятности выигрыша шестерки при использовании Системы 
неполного развертывания равняется проценту вариантов 
соответствующей Развернутой системы, входящих в систему неполного 
развертывания. Так, в нашем примере (стандартная система “48”) 
вероятность выигрыша | категории, даже в том случае, если все 
выигрышных чисел содержатся среди отмеченных, составляет 14,3%, 
поскольку, 12 вариантов Системы неполного развертывания составляют 


14,3% от оБщего числа вариантов соответствующей Развернутой 
системы из 9 чисел (84 варианта). 


шесть 


При использовании Системы неполного развертывания существует 
вероятность ТОГО, 410 сРеди отмеченных чисел окажутся все шесть 


ВЫИГРЫШНЫХ, И темне менее играющий не получает выигрыша 1 
категории. 


Несмотря на это, Системы неполного развертывания весьма популярны 
среди играюших в ЛОТТО, поскольку. они позволяют отметить много 
чисел, заплатив сравнительно неБольшую сумму. 


Еше одним моментом, делающим данные системы осовенно 
популярными, является тот факт, что они предоставляют играющим 
значительную вероятность выигрыша пятерки или четверки, а суммы 
этих выигрышей в MOTTO “МИЛЛИОН! достаточно крупные. 


Вероятность же выигрыша шестерки в стандартных системах 
соответствует количеству сыгранных вариантов. 


Ж 12 


Лег 


“ОЛИМПИЙСКАЯ ЛОТЕРЕН”, желая помочь играюшим в ЛОТТО 
“МИЛЛИОН”, предпочитающим систему неполного развертывания, 
стандартизировала следующие четыре основных системы: 


Стандартная система Соответствующая 
ч 
неполного развертывания развернутая 


Код Описание Варианты Варианты 


4 “6 из 9" 84 
"6 из 10" 210 


“6 из 11” 462 
“6 из 12" 924 


Данные по этим системам заложены в терминалах ЛОТТО 
“МИЛЛИОН”. Чтовы их сыграть, достаточно лишь отметить на вилете 
вывранные номера и код системы. Вот как все просто! 


Развертывание этих систем происходит в компьютерах “Олимпийской 
лотереи”, где автоматически может выть определена их 


результативность на основе установленных математических формул и 
таБлиц. 


Конечно, мы можем и сами найти эффективность нашей системы на 


основе Позиционной тавлицы и Тавлицы выигрышей, предлагаемых 
ниже: 


обочо лов со ма 


С ВЫИГРЫШНЫМ 


СТАНДАРТНАН 
СИСТЕМА 
НЕПОЛНОГО 
РАЗВЕРТЫВАНИЯ 


ВЫБРАННЫЕ ЧИСЛА, 
СОВПАДАЮЩИЕ 
С ВЫИГРЫШНЫМ 


"6 ИЗ 10” 


ВАРИАНТОВ 30 


Позиционная тавлица 


Зу 


5 6 [718 (3:10,11 p12 Tt МО 14818120) үй 


23 2425 26 1 
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ВЫБРАННЫЕ ЧИСЛА, || 
СОВПАДАЮШИЕ 

С ВЫИГРЫШНЫМ 
ВАРИАНТОМ 


Позиционная тавлица 


17,18:19,20,21,22 23 24 


817 8 9 1011 12 1314 15,18, 118192012142 12512 


х х|х|хїхїхїхїхїхїх|хЇххЇхЇхїхїхїх х|х|х|хЇхїх 

х|х|хїх|хЇхїхїхїхЇхїхЇ х | | | | | | | 

xix | | | | | ххх |х| 
х|х|х|х|Х | ЇЇ! Їх|х| ххх | 

| | хїх|х| | О | | 지 지지 | | 지 지 | | 


[x| | |х] |х| 


| |х 


[x| хїх| [xix] 
| (x| [지지 | [지지 [찌찌 | ји 
|| “2 х| x| хїххїх| 1х 

|| [xxix] |x| [x| їхикхїх| [x] [xixi 
| |x] 1хх| [x|x|x| |x| 1х| 1хїхїх| 


ВЫБРАННЫЕ ЧИСЛА, 
СОВПАДАЮШИЕ 
С ВЫИГРЫШНЫМ 
ВАРИАНТОМ 


Позиционная тавлица 


е 

ҮЛ: 51617 ЕЗЩ 111213 paea 18,19 20,21 2223,24 25,26 27 28 29130,3132 381 
жж ххх хх] ххх х хх xixixi xixixixi ххх} хх хх хх 
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six] | Ххх || | | | 지 지지 ㅣ | | xix | | || ВАН 
61х| | | | 찌 찌찌 [И |x| | |” | | | 
z| |x Х Ш | ЭН | | 찌 찌 | 
8 × Їх хх | | |] х|х| |х] x] Је] | 
9 х| | У | [지지 | У] [x] |х] х/х) | 
то) У 1 х еј 1 х | У] | 지 찌찌 | jx] 
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7х x | 찌 | x| 1х| хх × | |х| || |хх| х 
8 х| |х x| |хїх ХЈУ] х|х| |х| |x х 
9 х| |х х|х хх х| |х] ЇхїхЇх| [x| | 
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зиционнал тавлица 


ч 

ч 
100,101, 102, 103,104, 105 10107108109 11011112 113ү1141151116117 (18118120 (211122 123 124 125125 20020 В] 
1 | ШШ Ш ШТ аа иаа! 
2|х|хх| | [디다 대] ЇЕ | 
3 х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х|х| | | 
4 ххх ххх | | | | | | | хххххххх 
5 хх | | | | ххїххх | | хххх)х| ххх 
6 ххх ххх х|х| | | |хїх| | хх ххх | | хЇхїх|ххїх 
т|х|х| |х х| |х| xix x |х|х| [지지 |х| [지지 [지지 хЇх| х 
зх ix] |x| |х х|х| |х| |хїх| [지치지 |Х х| [지지 хх [지제 
8|х|х х| |х|х||х| |х| |х|х|х| |х [지지 | хїх| 지지 хїхЇх 
зо|х| |хїх [ххх х| |х|х| |х|х| |х|х| х хїхЇхх/ х 
“| хх х|х х| |Хїхх| | |хїх|х| х| |х| | 지 지치지 ххх 
12| | х|х| х х|х хЇх|х| |х| |х| |хх| |хх|х| |х| х х|х|х| 

4 

| 

| 

| 

} 

17 


Как подсчитать выигрыш при ИГРе 
по системе неполного развертывания 


Как мы могли уведиться, дпя каждой стандартной Системы неполного, 
развертывания существуют соответствующие Позиционная таблица и 
Тавлица ВЫИГРЫШСй, на основе которых мы можем определить ВЫИГры- 
Ши системы. Как пользоваться овеими тавлицами, мы покажем на 
следующем примере: 


Предположим, мы отметили 9 чисел (5, 7, 11, 16, 18, 24, 28, 31 и 44) и 
играем по Стандартной системе неполного развертывания с кодом 
“48” (на нашем вилете отмечен код 48), 


с 


[6] [е [8] [9] По 
| [17] (8) [19] [20]| 2 


У 
= 


510 
DG 
| 3 23107 Овразец вилета, 
21| [22] [23] [30]| 37] 8 В заполненного по Системе 
ИЕ неполного развертывания с 
| [81] [32] 40] |(4)| (9 
|; zA нә й Ч 
(41| [22] 3 5) (0 кодом 48 


Е. 


ЕЕ 


Е, 


Допустим, в нашем примере выигрышный вариант составляют числа: 
7, 11, 16, 18,28 и 44. Чтовы определить, получили ли мы выигрыш | 
категории, играя по: Отандартной системе неполного развертывания 
под кодом “48”, следует сделать следующее: 


1. Определить, что из девяти отмеченных нами чисел ВЫИГРЫШНЫ- Ч 
ми являются (в порядке возрастания) второе, третье, четвертое, пятое, 


седьмое и девятое. 


2. Выяснить, используя Позиционную тавлицу, что в девятой 
колонке действительно существует шестерка с ПОРНДКОВЫМИ номерами 
“2-3-4-5-7-9”, Значит, наша система оБеспечила выигрыш | категории 


(угадана “шестерка”). 5, 
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= Өв) ~ 


_ Допустим теперь, что выиг 


льзув Тавлицу выигрь 
стандартная система 


рышный вариант составляют числа: 
18, 28 и 44. Предприняв те же самые шаги, мы выясняем, что 
“1-3-4-5-7-97 в тавлице отсутствует. Значит, наша система He 
оБеспечила выигрыш | категории. Обращаясь к тавлице выигрышей, 
BBIACHAEM, что система овеспечила нам З выигрыша || категории 
(‘пятерка”) и 6 выигрышей ||| категории (“четверка”). 


Допустим, что выигрышный вариант составляют числа: 3, 11, 16, 18, 28 и 
44. В данном случае мы угадали пять чисел. Из тавлиц мы выясняем, 
что стандартная система, по которой мы сыграли, овеспечивает нам 1 


выигрыш || категории (“пятерка”) и 3 выигрыша ! категории | 
(“четверка”). | 


Допустим, что выигрышный вариант составляют числа: 3, 18, 24, 28, З1 и 
44. В этом случае мы тоже угадали пять чисел. На основе той же 
самой процедуры мы выясняем, что наша система не овеспечивает 
выигрыша |! категории (“пятерка”), а лишь 6 выигрышей 111 категории 
(“четверка”). 


Допустим, что выигрышный вариант составляют числа: 3, 4, 24, 28, 31 n 
44. B этом олучае мы угадапи четыре выигрышных числа. На основе 
той же самой процедуры мы выясняем, что стандартная система | 
оБеспечивает, 1 выигрыш 111 категории (“четверка”). 


Допустим, наконец, что выигрышный вариант составляют числа: та 
16,25 и 45. В этом случае мы также угадали четыре выигрышных числа. 


Из тавлиц выясняем, что стандартная система овеспечивает 2 выигры- 
ша 111 категории (“четверка”). 


Системњ типа AxB и АхБхВ 


Билет ЛОТТО “МИЛЛИОН” является одним из самых “умных” вилетов 
дла лотерей типа “6 из 49”. Дело в том, что он предоставляет 
возможность множества сочетаний, как например, АхБ и АхБХВ. 
Используя данные возможности, мы сами можем создать тысячи новых 


систем на основе очень простой процедуры: 


1. Разделим числа, которые мы хотим отметить, на две или ТРИ группы И 
отметим их на полях А, БиВ вилета. 


2. Отмечая однозначный код справа от ИГРОВОГО ПОЛЯ, укажем, сколько 
чисел ИЗ ВЫИГРЫШНОГО варианта мы хотели вы иметь на данном поле. 


Рассмотрим конкретный пример: 


На поле А вилета мы 


Ф17 | отмечаем числа 5, 12, 24 и 
з) |а A 25. Указываем TAKKE код 
21|(9 25: 

5110 | На 0006 6 вилета 

Е | отмечаем числа 3, 15, 20, 


31, 36, 49 и код “4”. 


ол 


Таким овразом, мы создали 
систему типа АХБ и как вы 
тревуем, чтоБЫ на поле А 
из 4 отмеченных нами 
чисел оказались два 
В выигрышных, а на поле Б 
из 6 отмеченных нами 
чисел выигрышными 
оказались 4. 


К 
о (о) о) ~ (оо) (о 


Сл] (4-7 (со 


Гат) [62] [43] 144 [45] [46] (47) [48] 149 


Очевидно, что таким оБРАЗом мы можем создать сотни новых систем АХБ | 
и АхБХВ при УСЛОВИИ СОБЛЮДЕНИЯ двух следующих основных ПРИНЦИПОВ: 


а) числа, отмеченные в одной группе, запрещается отмечать в других 
ГРУППАХ: 


Б) сумма запрашиваемых чисел выигрышного варианта, указываемая нами 
‘для всех полей, должна овязательно равняться шести (6). 
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1 6 
ii Я 
121) 8 
[31] 9 
[a] 0 
Ei 6 
Ш 7 
[а] 8 
fsi] 9 
[a] | 0 


На поле А Билета мы 
отмечаем числа 15 и 25. 
Указываем код “1”, 

На поле Б Билета мы 
отмечаем числа 10, 20, 40, 
45 и код “2”. На поле В 
Билета мы отмечаем числа 
2, 12, 22, 32, 42 и код “3”. 


Итак, мы создали систему 
типа АхБХВ, где как Bbl 
тревуем, чтовы на поле А 
из 2 отмеченных нами 
чисел оказалось одно 
выигрышное, на поле Б из 
4 отмеченных нами чисел 
выигрышными оказались 
два, а на поле В из 5 
отмеченных нами чисел 
выигрышными ‘оказались 
три. 


Итак, при игре по системе АхБ, существуют пять возможностей: 


* заявить 1 число наполе А и 5 чисел на поле Б, 
* заявить 2 числа наполе А и 4 числа наполе Б, 
* заявить З числа наполе А и З числа наполе Б, 
* заявить 4 числа наполе А и 2 числа наполе Б, 
* заявить 5 чисел наполе А и 1 число наполе Б. 


В свою очередь, в системах типа АхБХВ существуют 10 
соответствующих возможностей: 


лица вариантов 


ОБщее количество вариантов систем типа AxB и АхБхВ определяется 
путем перемножения вариантов каждого поля вилета. Чтовы 
определить число вариантов каждого поля, следует овратиться к 
Тавлице вариантов, предложенной на следующей странице,и: 


А) отыскать СТРОКУ, в КОТОРОЙ Указывается (в первой колонке) 
множество чисел, отмеченных на конкретном поле вилета; 


Б) отыскать колонку, в которой указывается множество чисел, 
запрашиваемых на данном поле; 4 


| 
| в) в месте пересечения строки и колонки дается число | 
заявляемых нами вариантов, 


Затем мы повторяем ту же процедуру для определения количества 
вариантов в каждой частной системе, Далее перемножаем варианты 
частных систем для определения окончательного числа вариантов 
системы. 


Так, следуя указанным выше процедурам, мы определяем, что 
множество вариантов, тревуемых для системы АхБ первого примера, 
составляет: 6х15=90. В свою очередь, варианты второго примера 
АхБХВ составят: 2х6х10-120. 


| 
| 
| 


х 


= 2 Ол + 00 > —|— 


1.712.304 


Тавлица вариантов систем типа AxB и АхБхВ с заявпяемыми числами 
№ 2, 9,4, 9. 
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Как подсчитать ВЫИГРЫШ 
ПРИ Игре по системам AxB и АхБхВ 


Чтовы определить выигрышные числа систем АХБ и АхБХВ, мы должны 
подсчитать отдельно выигрышные числа для каждой группы А, Б, В 
(оБрашаясь к соответствующим тавлицам на страницах 26, 27, 28, 29 и 
30) и затем их СКОмБИнировать для определения окончательных выигры- 
шных чисел. Рассмотрим спосов определения выигрышей нашего 
примера на странице 20. 


А. Предположим, что в тираже выпали числа 12, 15, 25, 31, 36 и 49. | 
Значит, мы угадали все шесть счастливых чисел (два в группе А и 
четыре в группе Б). | 


Обращаясь к тавлице (страница 27), находим, что в группе А мы имеем 
выигрышные числа “1-4-1” (то есть один вариант с 0 ОШИБОК, 4 
варианта с 1 ошивБкой и 1 вариант с 2 ошивками). В свою очередь, по 
тавлице (страница 29) определяем, что в группе Б мы имеем выигр- 
ЫШНЫе числа “1-8-6” (1 вариант с 0 ОШИБОК, 8 вариантов с 1 ошивкой и 
6 вариантов с 2 ошивками). Если мы перемножим ове 
результативности, получим, что окончательные выигрышные числа 
системы составят: “1-12-39”. Значит, мы оБеспечили 0666 один выигрыш 
| категории (шестерку), двенадцать выигрышей 11 категории (пятерки) и 
тридцать девять - || категории (четверки) 


ГРУППА "А" 
ЧИСЛО ВАРИАНТОВ С 


Для перемножения двух 
частичных результативностей, 
МЫ используем следующую 
схему: Число в квадрате 1 
означает выигрыш І категории | 
(шестерку). Сумма чисел в | 
квадратах | (11+ 1) дает нам | 
ВЫИГРЫШИ ЇЇ категории 
(пятерки). Сумма чисел в 
квадратах Ш! (Ш + II + Ш) дает 
нам выигрышные номера lll 
категории (четверки). 


1 2 
ОШИБКОЙ | ОШИБКАМИ! 


Предположим, что выигрышными являются числа: 5, 12, 15, 31, 36 и 48. 
Значит, мы угадали 5 из 6 выигрышных чисел (2 в группе А и 3 в группе Б). 
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Из тех же тавлиц находим, что 
В группе А мы имеем выйгры- 
шные числа “1-4-1” (то есть 
один вариант с 0 ОШИБОК, 4 
варианта с 1 ошивкой и 1 
вариант с 2 ошивками). В 
свою очередь, по тавлице 
(третья строка) определяем, 
что в группе Б мы имеем 
выигрышные числа “0-3-9” 
(0 вариантов с 0 ошивок, 
3 варианта с 1 ошивкой и 9 
вариантов с 2 ошивками). Если 
мы перемножим ове 
, результативности, получим, что 
окончательные выигрыши системы составят: “0-3-21”. Значит, мы не 
оБеслечили севе выигрыш | категории (шестерку), а лишь три выигрыша 
|| категории (пятерки) и двадцать один выигрыш 111 категории 
(четверки). 


ЧИСЛО ВАРИАНТОВ: С 


Предположим, что выигрышными являются числа: 3, 12, 15, 20, 30 и 48. 
Значит, мы угадали 4 из 6 выигрышных чисел (1 в группе А и 3 в группе Б). 


Из тех же тавлиц находим, что 
ГРУППА "А" в группе А мы имеем выигры- 
арта раница о шные числа “0-3-3” (то есть 0 
вариантов с 0 ошивок, 3 
варианта с 1 ошивкой и 3 
варианта с 2 ошивками). В 
свою очередь, в группе Б мы 
имеем выигрышные числа 
“0-3-9” (0 вариантов с 0 
ОШИБОК, 3 варианта с 1 
ОШИБКОМ И 9 вариантов с 2 
ошивками). Если мы 
перемножим 066 
результативности, получим, что 
окончательные выигрыши 
| системы составят: “0-0-9”. Значит, мы не овеспечили севе выигрыши | и 
|! категории (шестерку), а лишь девять - || категории (четверки). 


1 
ОШИБКОЙ 


Для определения результативности систем типа АхБХВ, мы дважды 
ДОЛЖНЫ ПОВТОРИТЬ ОПИСАННУЮ процедуру: сначала для нахождения 
результативности комбинации АХБ и затем для умножения полученной 
результативности на результативность гРуппы В системы. 
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Тавлица выигрышных чисел 
Развернутых систем “7 из N” (№=1,..., 44 


ВЫБРАННЫЕ ЧИСЛА, СОВПАДАЮЩИЕ С ВЫИГРЫШНЫМ ВАРИАНТОМ 


ВЫБРАННЫЕ | ВАРИАНТЫ 3 2 
ЧИСЛА Вармант с ошивками| Варианты с ошивками! Варианты с ошивками 
0)13:125120:12201 8 
1 1 За ЕЕ - - 512 ЕЕ 1 
2022) 2) 2 = = 11172 2 = 1 THP SOR A 
3 3 3 2 | | 16 8 |ва 
4 4 3 212 - ИС 0 00 
5 5 8 2000 1 | 4 5 | 
6 6 3 2 | 4 | И С 
7 7 Ї 877 2 5 | (20 - 7/ | 
8 8 am 2 | 6 ЗОЛТОЙ | 
9 9 3 221127 1 в | -19 | 
10 10 3 28 | 6 тета | 
11 11 3 | 2 | 9 1 | 10 11 
12 | 12 3 | 22018 ти IEA 
13 13 | 3 251111 18111258 | 135125 
14 14 ЗИ 98 Е БЕ | = 1107 | 
15 15 3 2 |13 1 | 14 | | 15 |= | 
16 16 88 ВМ 2 ШИ врач етан 
17 17 3 2 115 1 | 16 17 
18 18 Кеа: але 1117 18 | - 
19 19 3 2 117 1 | 18 19 > 
20 20 Ee 2 18 Па С [+= 20 | - | 
21 21 3 2 |19 - 1 120 ㅣ - = 1-24 
22 22 | 3 УР ОИ 0 24 - 02 рл | 
23 23 3 2 |21 213: | 23 
24 | 24 ani 200022181 1 | 28 - 6 = | 
25 25 3 2 |23 | МАЈЕ = 250 
26 IBE = Т 171725 SEA | 
27 3 2 |25 1 | 26 | 27 
28 3 | 22501 ЗУ ЗА а И 
29 3 2 | 27, || 1 | 28 29 
30 3 2 |28 1 | 20| = w | - 
31 | 3 | 2 |29 | 1 | 30 31 
32 3 озо е ЕЕ Цан син! | 
33 3 2 |31 177 32 | 33 
34 3 2 |32 г 1 | 83 = = ај Зара 
3 2 | зз 1 |34 35 
3 214 | - | 1 2 7 
3 2 |35 1 | 36 ИЖЕ 
3 2 [ав | ет ратова] 
3 2 |37 1 | 38 39 | 
3 베기 의 ИН 8958 40 | 
3 2: | за EE ое 1777) 41 
35816 Е 4 
3 2 141 21 
Ор 을 2 |42 Ee 


| 


Система “Тиз N” создается с помощью! одного заявленного числа. 

В тавлице указывается в случае: 

0 ошивок: число вариантов, которые содержат одно! из счастпивых чисел 
1 ошивка: число вариантов, которые не содержат НИ одного из счастливых 


ЫБРАННЫЕ 


3 
3 
8 
3 
3 
3 
| 36 | 3 18 (228 36 
45 3 21 
55 am 
66 3 27 
78 | 3 30 
91 3 33 
105 3 36 | 
120 | 3 39 | 
136 | ИЕ 
153 1-1 3 | СО - | 
171 | | 52:31 3 48 | 
190 | 3 ЗИ 1 
21 2108 ЕВЕ 18 | 84 | 
22 231 | 
23 253 | 
24 276 


СО гә (б гә Э гэ ГЭ win nio 후 — [А - 은 - 을 22 724 
>> хвостов КУ = У со ба ~ Өр сл = сә N 


СЭ со сэ со СЭ со со со со со СУ со Со со СЭ со Со со Со со 63 со ко со 63 


Тавлица выигрышных чисел 
Развернутых систем “Зиз N” (М-3,...,46 


= в ВЫБРАННЫЕ ЧИСЛА, СОВПАДАЮШИЕ С ВЫЙГРЫШНЫМ ВАРИАНТОМ 
= 5 I 5 4 3 
ЕЭ 55 Бэ Варианты с ошивками Варианты с ошивками | Варианты с ошивками 
вер < 
СО 0 0 | 
3 - 1 - 1 = 
4 78 4 해 ЇЇ 3 ЕЕ 2 2| - 
5 10| 10 4 6 1 8 3 3 8 
6 20| 1011-11-12 2 ~ || 4 9 8| - р 5 
7 35| 10 4 18 1 0 5 | 20 
8 56| 10 4 | 2 Ї| 15 | 7780 8| 3) - 
9 841 10 4 | 30 {| 18045 7| 42 
10 120: 10 | - 4 | 86 1 721 63 182 = 
11 165 | 10 4 42 11:24 84| |- 9 72 
12 220110 У 220 ЁО ЇЇ 2 0 1017 90) = 
13 286 | 10 4 | 54 1 | 301 135 - | 11 | 10 
14 364 | 10 4 ||| 60 1 | 33 | 165) - 006 
15 455 | 10 | 4 66 | 1 | 36| 198) - | 13 | 156) 
16 560 10 수 2 전 
17 680 | 10 | 4 7 1 42 | 273) - 15 | 210) | 
18 816| 10 4 | 8 1 | 45| 315) 16240 - 
19 969 | 10 | 14 90 1 | 48| 360 17| 272| | 
20 | 1.140| 10 | 4 | 9| 1 | 51 | 40 18 | 7306 | - 
21 1.330 | 1 4 | 102 1 54 | 459 19 | 342 | 
22 1.540 || 10 | 4 | 108: | | 1 | 5| 518] 20 | 380 
23 | 1.771| 10 | ТЭГ Ий 1 | 60 | 570) 21 | 420) 
гаји ТО ОО ПАО З Я 5 5165) 22 || 462] = 
25 2.300 | 10 | | 4 | 126 | - 1 | 66 | 693] 23 | 506| 
26 2.600: | 10 4 | 132 | - ЕЕ 20 24. | 552| - 
27 2.925 10 4 |138 1 | 72 | 828) - | 25: | 60 
28 3.276| 10 | 4.144 | 1 | 75| 0 Т Е) 
29 3.654 | 10 | 4 | - || | 78 | 95) - | 27 | 70) 
30 4.060| 10 = | 4 |156 1:1:8111:88| = | ови | 5 
31 | 4.495) 10 4 . | 162 1 | 84 11.134] - | 29 | 812) 
32 4.960| 10 4 0 | ЕСИ ТС 20: 80) 
5 456 | 4 |174 | 1 | 90 [1.305 | 31 | 9301 
5! 4 |180 1 | 98 395] 32 | 99| - 
6. 0 ! 96 |1.408| - | 33 |1.056 
77: | 00 ЕС 0 1,584) - | 84 122217: 
7: | 4 | 19 | - 11 11011688 ㆍ 15511190) 
8. 4204 1 || 105 (1.785) ㆍ 17381260 
9. 4 |210 | 1 | тов |1.890| 37 |1.332 
4 1216] 11817098 88 [11406] - 
4 |222 1 | 114 [2.109] 39 [1.482 
4 1 40:11:560 
4 1 41:11:80 
4 1 42 |1.722 
4 1 43 |1.806 
4 1 = 


Система! “3 из N? создается с помощью трех заявленных чисел. 

В тавлице указывается в случае: 

0 ошивок: число вариантов, которые содержат три из счастливых чисел 
1 ошика: число вариантов, которые содержат два из счастливых чисел. 
2 ОШИБКИ: число вариантов, которые содержат одно из счастливых чисел, 
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ВЫБРАННЫЕ ЧИСЛА, СОВПАДАЮЩИЕ С ВЫИГ РЫШНЫМ ВАРИАНТОМ 


5 4 |___-- 3. 20200 
Варианты с ошивками 


Варианты с ошивками Варианты 0 ошивками Варианты с ошивками Варианты с’ошивками 


4 11-23 

5 тех: ПНЕ иг 

6 15| 15 Ир аи кг 

7 85/15|-1- 2 227777” 

5 ХО 18 16| 3 5 | 9 

З хаан Е. 201 8-1 821 45 

10 210| 15 누아 мин, 

11 830| 15 281 126 - | | | 
12 495| 15 32 | 168 9 108 

13 715| 15 : | 
14 | 1.001 15 


№ 
о 
> 
со 
> 
Ф 
пай © 


Ч п сл сл сл (Сл сл сл, 
сл Сл сл слосл сл сл Сл со сло сл ол сл сл сл сл сл бх сл сл сл сл сл сл сл сл Сл сл слосл сл сл бу от сл сл сл 
(Сл сл 


Система “4 из М” создается с помощью четырех заявленных чисел. 

тавлице указывается в случае: | 
Бе о вариантов, которые содержат четыре из ори их | 
1 ошивка: число вариантов, которые содержат три из О Л У 
2 ошивки: число вариантов, которые содержат два из счастливых 00 
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Тавлица ВЫИГРЫШНЫХ ЧИСёЛ 


ВЫБРАННЫЕ ЧИСЛА, СОВПАДАЮЩИЕ С ВЫИГ! РЫШНЫМ ВАРИАНТОМ 


ВЫБРАННЫЕ | ВАРИАНТЫ 
ЧИСЛА 


Варианты с ошивками Варианты с ошивками 


Варианты с ошивками 


СЭ < 02) ~) Св сл ~ со MN 


сл 
~ 
сл 
о 
го 
гэ 
= 
ср 
D 


сл 
ёо 
сл 
сл 
о 
с 5 
сз тэ 
PR 
7 
со == 
= © 


с> 

сл 

-4 
са 
со 
= 
w 
© 
= 

0 

1 
5 
> 
сл 
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о 
= 
> 
~ 
= 
5 
го 
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> 
сл 
> 
сн 

р 

7) 
~ 
со 
= 
EN 
сз 
Сэ 


сл 
~ 
= 
сл 
сз 


| 18 | бр 171 
0 9 | 684] - | - | 190 
5 1 | 20 760 기 6210 
6 100 11.900 21 


90 840 | 231 | 

2.100) | 22 | 924] = - | 253 

6 110 12310 23 11:12 276 
115 12.530 24 111041 - T 300 

120 |2 760| 25 11.200| - 325 

125 13,000) - | 26 11301727 이 

| 27 11404| - 378 

16808) 6006 @ | 406 
| 29 115624 435 
| | 30 11.740] -1 | 466 
| | 1 11.860] - | - | 496 


212 Ї5э! сэ зэ! сэ оз сэ Сэ со су с со со со. со су со 


Система “5 из М” создается с помощью пяти заявленных чисел. 


В тавлице указывается в случае: 
0 ошивок: число вариантов, которые содержат пять из счастливых чисел 


7 OLMEKA: число вариантов, которые содержат четыре из счастливых чисел 
С 2 ошивки: число вариантов, которые содержат три из счастпивых чисел. 
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Жи! м 

Ё 내 wN отметили следуошие 10 чисел: 3, 8, 11, 19,22,25,34, _ 

он уществуют шесть различных спосовов сыграть эти числа 
H Спользования возможностей вилета, изложенных выше. 


| [4] [5] [6] [7] [0] [9] По 
| 1141 [15] [16] [17| 18 [0] (20) 
23] (24) (© [26] [27] [28] [29] [30] 

3| [0] [35] [35] [Ф] [38] [39] [40]| 4 


| (441 [45] [46] [47] [48] [0] 5 
4] [5] [6] [7] [8] [9] (10111 


А: Первым и самым 


простым спосоБОМ 

b является полное разверты- 
вание (стр:6). На Билете 
211 [42] [43] (44) (45) [46] 147) (48| 149 |5100 мы отметим только 10 


со со ~ 01100 о. со ~, о 


Я1 121131 [4] [5] [6] [7] [8] [9] (101(1:1(6 чисел и заплатим 8 

її Ga НЗ! Па [15] 16 17 18 (19) 20] 2 | 7 агентстве за 210 

2] 22 [23] [24] 125 [26] 127 (28 129 1001 8: | 8 B вариантов. Это. разверты- 
=== - вание являетс 

31) [32] [33] [34] [35] [86] |37] [38] [39] 140| 4 | 9 ется’ 
~ дорогим, но и самым 

[41] [42] [43] 1441 [45] 146) [47] 148) [49 5.| 0 


145) 146| 147) 48) | ЭЛ результативным. 


[1] [2] [0] [4] [5] [5] | 
[еј [12] 119 [14] (15 
121] №] [23] [24] 


| ® 

т 
Ф) | 
3] | 
ло 
со 


Б. Вторым спосоБом 
является использование 
стандартной системы под 
кодом “50”. В этом 
случае, кроме десяти 
чисел, мы 

должны отметить на 
Билете и код “50”. Данное 
развитие стоит столько 
же, сколько и 30 
вариантов, а его 

_ результативность 

_ описывается на стр.14. 


J — 
ЕЕ Е [е | 


ISINE 5 


| IC [4] [5] [6] [7] [01 [9] ОТ 
Ф 12 13 14 [15] 16 [17] 18 [0 Ї201(2) 


a 19 (23) [24] [25] [26] [27] [28] [9] [30] (#: || 
{31 182) [83] [84] [35] [88] [37] [38] [89] [40 
|| [42] [43] [44] [45] [46] [47] [48] [49] 
|1 [2] [3 (4115 181 [7] [8] [9 [10] В. в первом случае мы 
111 18 [тз] 114 [15] 16) [77 Па По 1201 ? распределяем 10 чисел по 
[21] [22] [23] [2а] [№] [26] [27] [28] Бо ЕСУГЕ Б пять. Мы тревуем, чтоБы 
(31) 132) (33). 108 [35] [36] [0] [38] [39) 40 4 | 9 на перво саро 
шив БИЕ (210) | хаос ли 
4112] [3] [4] [5] [6] [7] [8] [о ие | второй тоже т Д 
ри. Данное 
111 1121 113) (14) [15] [16] [17] [18] 19] 201/2:1/7 развитие стоит столько 
211122) 23) (24) 25 [26] [27 [28 [29] 3013) в) [| же, сколько и 100 
31) [82] [83] (541 (85) (58) 187) [58 [5 9 ㅣ | вариантов; его 
세 [22] m) 4 [а] [за [27 제 Е lo. результативность 
вани и = описывается на стр. 28. 
112110) [4] [5] [6] [2] [®] [9] ko] 
Г. во втором случае мы © 121113 14 115 (16) 1718 (| 20) 
разделяем 10 чисел на _ 12119123 [24] [25] [26] [27] 128 [29] [30 
две группы по семь и три ||з1] [32] [83] (08 [35] [86] (37 [38] [89] [40] 
числа соответственно. Мы [41] |! [43] [44] [45] [46] [47] [48 [49 4 ( 
4 6] [7] [8] [9] 


тревБуем, чтоБЫы из группы, ТЕТЕ 
содержащей 7 чисел, в Е ет 
розыгрыше приняли 
участие четыре числа, и 
из группы, содержащей 3 
числа - два. Данное 
развитие стоит столько 
же, сколько и 105 
вариантов, и его 
результативность 
описывается на стр. 

29 и 27. 


8||2 
со 


разделнем 10 чисел на три 
группы по шест, два и два 
Числа соответственно. Мы 
тревуем, чтобы из группы, 
содержащей 6 чисел, в 
розыгрыше приняли 
участие четыре числа, из 
второй группы одно число 
и из третьей группы также 
ОДНО число. Данное 
развитие стоит столько 
же, сколько и 60 
вариантов, и его 
результативность 
описывается на 

стр. 29 и 26. 


’ьзование возможности АхБхВ и 
84606 мы предлагаем два из них: 


20 


26 120] 
35] [86] [37] [88] [39] [40] 
45] |46| [47] [48] | 


л ~ Ф 


SAA 


[82] [33] (ӨГ! [35] [36] [37] [38] [39] 
| @ [43]. [44] [45] [46] [47] [48] [49] 
| [2] [3] [4] [5] [6] [7] ®] [9 
11 [12] [13] [14] [15] [16] [17] [8 | 
[21] [22] [23] [24 | 
[81] [82] [33] [84 
41) [42] [43] [44 
4] 4] 
(1) [12] [13] 114 
124 
134 
44 


Е. во втором случае мы 


разделяем 10 чисел на три 
группы по пять, три и два 
числа соответственно. Мы 
тревуем, 41065 из группы, 
содержащей 5 чисел, в 
розыгрыше приняли участие 
три числа, из. группы, 
содержащей 3 числа - два, 
и из группы, содержащей 2 
числа, - ОДНО Число: 
Данное развитие стоит 
столько же, сколько и 60 
вариантов, и его 
результативность 
описывается на 

стр. 26, 27 и 28. 
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Некоторые полезные сові 


Чтовы терминал правильно “прочел” от 


і 


1) всегда использовать ручку с темными (черными или синими) 
чернилами и ни в коем случае - с красными или зелеными; 


2) отметки на числах должны выть отчетливыми и не выходить за 
рамки квалратика: 


3) Билет не должен выть измятым или разорванным и на нем не 
должно БЫТЬ масляных или других пятен; 


4) когда мы отмечаем числа на вилете, лежащем поверх других 


Билетов, на нижних вилетах при нажиме ручки могут остаться следы, 
которые аппарат может принять за отмеченные числа. 


Иными словами, надо знать, что действительными 
считаются только те числа, которые аппарат считывает, 
передает на экрани печатает на вилете. 


Итак, вам следует: 
А. В момент ввода Билета в терминал а 
терминала, чтобы уБедиться, что цена Билета, указываемая на экране, 


совпадает с той, КОТОРУЮ вы указали в специальном месте Билета. Если 
нет, следует попросить прервать регистрацию: 


гентства смотреть на экран 


Б. После регистрации проверьте ваш вилет, чтоБЫ удостовериться, нет ЛИ 
разницы между прогнозами, которые вы отметили, итеми, которые 
отпечатал аппарат, атакже, что в нижней части ОБ 
записано слово “Действит”. В ПРОТИВОПОЛОЖНОМ С 
потревовать прекратить регистрацию. 


ласти регистраций 
лучае вы можете 


еее 34 


лел 


н на три поля (А, Б 
свою очередь, делится на: 


‚ В). Каждое из этих полей, в 


А) Сектор заполнения ПРОГНОЗОВ, КОТОРЫЙ СОДРРЖИТ 49 
квадратиков с числами от 1 до 49; 


Б) СЕКТОР выбора кода, в КОТОРОМ ВНУТРИ ДЕСЯТИ КРУЖКОВ 

находятся числа от 0 до 9. Данный сектор заполняется в том 
случае, когда мы играем по какой-ливо системе типа AxB или 
АхБХВ или по какой-ливо стандартной системе; 


в) оБЛасть регистрации, где аппарат печатает РЯД Данных, 
которые регистрируют Билет. Эти данные включают код 
агентства, дату регистрации Билета, номер тиража, числа, 
отмеченные играющим, и ОБШУЮ СУММУ ставки. 
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ОЛИМПИЙСКИЙ 
КОМИТЕТ 


России 


ТАБЛИЦА СТАНДАРТНЫХ СИСТЕМ 
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заполнения прогнозов 


Сектор 
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Овласт регистрации Овласть регистрации “ 


Дорогой читатель! 


``. НӨ забывайте, что ЛОТТО уже 300 лет 


является самой ПОПУЛЯРНОЙ лотерееџ во всем 
МИР! 


ㆍ не забывайте, что жизнь миллионов людей 
изменилась влагодаря ЛОТТО! 


И кто знает... 


Может выть, следующий счастливчик - это вы! 


Сыграйте в ЛОТТО "МИЛЛИОН" сегодня же, не 
откладывая! 


Не упускайте своей удаци !!! 


Тира» 

i пания _ у 

‚Издательская компания... 3 

. Дмитрия Ульянова, 42 6 
ЯР zi 5, Үү Fy А 


- 1% 


үс? Ят РАНЕ A ‘электронная 
e 14 4 лотерея 


| Шаг навстречу вашей мечте 


КАК 
ВЫИГРАТЬ 


ОЛИМПИЙСКИЙ 
КОМИТЕТ 
РОССИИ 


Москва 
1933 


В брошюре читатель найдет ответ на вопрос: „уз чего и ка 
складывается вероятность выигрыша?” Автор разъясняет сущность 
системного подхода к организации игры в ЛОТТО ”МИЛЛИОН”, 
подробно анализирует возможные стратегии. 

Для широкого круга читателей. 


1602070200 -01 ББК 22.18 


С63(03)-93 


без объявл. 


Хотелось бы надеяться, что, приобретя эту брошюру, вы, дорогой 6 
читатель, не предполагали найти в ней ту заветную комбинацию цифр, Pa 
которая обеспечила бы вам гарантированный выигрыш в ЛОТТО 
«МИЛЛИОН». Если бы такая комбинация существовала, а автор ее знал, 

“то, наверное, у него не было бы ни желания приводить ее здесь, ни 
необходимости писать на эту тему. | 

На что же можно рассчитывать, прочитав эту брошюру? Во-пер- 

вых, на ясное понимание, из чего и как складывается вероятность выиг- 
рыша, и почему в природе не существует беспроигрышных комбинаций. 
Это понимание необходимо не для того, чтобы охладить пыл у азартных 
поклонников игры ЛОТТО «МИЛЛИОН», а для того, чтобы каждый из 
участников этой’ лотереи мог трезво оценивать свои возможности и 
спокойней с «высоты нового знания», как закономерные, воспринимать 
результаты отдельных туров. Другими словами, участвовать в игре с 
открытыми глазами. 

Во-вторых, здесь обсуждается возможность системного подхода к 

участию в ЛОТТО «МИЛЛИОН,, при котором хотя и не гарантируется 
выигрыш, однако оказывается возможныманриори оценивать и сравнивать 
вероятности выигрыша при различных стратегиях (системах) игры. 
Кроме того, приведены таблицы, позволяющие приблизительно оценить 
сумму денег, которую должны затратить участники игры, придержива- 
ющиеся той или иной системы, для того, чтобы с относительно большой 
вероятностью угадать нужную комбинацию чисел. 

И, наконец, в брошюре содержится подробное описание и анализ 
различных возможных стратегий игры в ЛОТТО «МИЛЛИОН» по 
простой и развернутой схемам. Для тех, кто не полагается полностью У: 

“только на собственную интуицию и предпочитает научный подход к игре, >: 
в книжке приведены: текст паскаль-программы, позволяющей выраба- | 
тывать случайные наборы двоек, троек, четверок и т.д., фрагменты 
таблиц, полученных с ее помощью, и рекомендации, как их можно | 
и тор надеется, дорогой читатель, что брошюра окажется вам 
олезной и будет способствовать вашей успешной игре т ЛО 


1' É 
«МИЛЛИОН». 


ӨВ... ㆍ 시티 


| а тев ший шиний 


Ё у 
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Как выиграть МИЛЛІ 


Глава 1 


, Судьба играет с человеком, 
а человек ... играет в ЛОТТО, . ` / 
Игра: сопровождает каждого человека в течение всей его жизни, | 
А начиная с самых ранних лет. Игры детские, настольные, азартные, - 
спортивные, деловые, имитационные - каждая из них приносит нам 
столько радостей и огорчений! Насколько беднее была бы наша жизнь без! 
них!.. ; 
Случайность, неопределенность и непредсказуемость являются 
неотъемлемой частью любой игры, и именно в этом состоит одна из ее 
í привлекательных черт. Она особенно притягивает к себе людей 
| романтических, жаждущих приключений, пресыщенных однообразием 
| : повседневной жизни. Впрочем, сама жизнь иногда: может преподносить 
такне сюрпризы, ее течение может совершать такие непредсказуемые 
повороты, что поневоле в голову приходит мысль о том, что любая игра 
является своего рода имитацией той большой игры, которую мы 
называем судьбой, 

” Неосознанная тяга человека к игре, возможно, отчасти обусловлена 
епо стремлением лучше понять существующие жизненные связи, моделируя 
их различными игровыми ситуациями. Получается как бы «игра в игре», 
и возникают возможности взаимного обмена информацией от одной игры 
кдругой. Конечно, исследовательский интерес является не единственным, 
что привлекает человека к игре, есть и ряд других, не менее важных . 
факторов, таких, как, например, желание испытать свои возможности, 
надежда получить удовлетворение от успеха, азарт ожидания и воз. 
можность быстрого выяснения правильности принятых решений. 

Ценность опыта, приобретаемого в процессе игры, обусловлена тем, 
“что большинство нтр и их правил моделируют те или иные жизненные 
критические ситуации, когда приходится выбирать между несколькими 
возможными решениями. В игре, такжекаки в жизни, при выборе того 
или иного решения участники игры пытаются прогнозировать возмож- 


мальное. Однако, 
тчасти неполной 
жностью учесть все 
решения, в большин- 
ATHOCTH победы (или выиг- у 
му решению. 


рует определенный процент годового дохода, то ли вложить в покупку = 


акций нефтяной корпорации, занимающейся разработкой нефтяных | 
месторождений, или купить недвижимость. Очевидно, что оптималь- | 
ность принятого решения зависит от многих факторов, полной. 
информацией о которых вы не располагаете и располагать не можете. 
Однако, на основе анализа коньюктуры предыдущего года можно 


. говорить о вероятном проценте прибыли в каждом из выбранных 


вариантов. Остается все же открытым вопрос о том, сохранится ли 
прошлогодняя конъюнктура? А вот ответить на этот вопрос, почти 
невозможно с абсолютной точностью или, как говорят математики, C 
достоверностью. Ведь, к примеру, нельзя предсказать абсолютно. точно, 
что нефтяной корпорации в этом году удастся обнаружить богатейший 
нефтяной пласт, в результате чего ее акции резко взлетят вверх, или 
предвидеть, что в том районе, где вы приобрели землю, вдруг обнаружат 
месторождение золота и ее стоимость резко возрастет! 

Отсюда следует, что при принятии решений в процессе игры ввиду 
неопределенности ситуации и поведения соперников (если таковые 
имеются), как правило, приходится пользоваться вероятностными 
оценками. Люди это поняли достаточно давно. Еще в ХУП веке 
французский математик Блез Паскаль; анализируя возможности успешного 
исхода в азартных играх, ввел математические понятия, заложенные 
впоследствии в основание одной из самостоятельных областей современной 
математики - теории вероятностей. В настоящее время трудно назвать 
область практической деятельности человека, 146 бы не иснользовались 
методы теории вероятностей, - это и естественные науки, инженерия и 
метрология, экономика и социология, медицина и биология. 

Одним из фундаментальнейших понятий этой области является 
вероятность, или шане. Умение оценивать ее величину, понимание, из 


чего она складывается, какие факторы определяют ее значение, знание 


пределов, в которых она может изменяться, является очень важным для 
принятия правильного решения в процессе игры и для выбора правильной 


_ стратегии игры. 


Глава То | И 
Не упустите свой шанс! _ 

В повседневной жизни мы все пользуемся словами «маловероятный», | 
«вероятный», «достоверный». Например, мы можем сказать, что возмож- _ Е 
ность дождя маловероятна или вероятность дождя очень большая. Иног- 
да может использоваться более конкретная формулировка с выражением 
вероятности в процентах, когда говорят, что такое-то событие может 
произойти с вероятностью столько-то процентов. При этом подразумевают, 
что событие невозможное происходит с вероятностью ноль процентов, 
событие достоверное с вероятностью - сто процентов, а вероятность 
любого случайного, события лежит между этими двумя значениями. 

Что же мы подразумеваем под этим интуитивным понятием 
вероятности? С точки зрения математики возможны две различные 
интерпретации этого сугубо абстрактного понятия. В первой из них 
понятие вероятности ассоциируется счастотой появления данного события 
в серии опытов, в каждом из которых анализируемое событие может 
появиться или не появиться. Такое событие математики называют 
случайным. Рассмотрим в качестве примера простейший вариант игры 
«Угадайка». Пусть имеется 10 карточек, на которых написана, или цифра 
49>, или цифра <3». Пусть на 8 карточках написана цифра «5», а на 2 
карточках цифра «3» (Рис.1) 


ПИ 45 бу вю 
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Рис.1 Карточки для игры "Угадайка" 


В процессе игры эти карточки перетасовываются и игроку предстоит 
из этой колоды қарточек вынуть карточку с цифрой <3». Случайное 
событие А, вероятность которого необходимо определить, состоит в том, 
что игрок «угадал». 

“Предположим теперь, что была произведена серия из 20 опытов и 


_игрок угадал З раза. Тогда говорят, что частота появления события А 
° составляет 15 процентов: 


3 
204) a 100% = 15% 
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тота». «Ну и что?» - „можете спросить вља.- «Если я проведу другую серию 
из 50, 70 или 100 опытов, эта частота может принять значения и 20% 
и 10% и, возможно, любое другое значение!». На самом деле это не так, 
Существует определенный закон, справедливость которого доказывается 
в теорни вероятностей, и этот закон называется законом больших чисел, 
согласно которому в любой серии опытов при увеличении их числа 
‘частота появления случайного события всегда стабильно стремится к 
одной и той же величине и это предельное значение можно принять за 
вероятность P(A) (probability - на английском языке): 
| ј(А)——--> Р(А) 

Таким образом, согласно зтому утверждению, чтобы найти веролт- 
ность выигрыша в игре «Угадайка», нужно провести достаточно длинную 
серию опытов и полученную частоту выигранных партий, выраженную 
впроцентах, принять за вероятность. Конечно, такой способ определения 
вероятности является вполне конструктивным, но если учесть, что в 
нашей жизни за все приходится платить,- очень уж дорогим, 

А нельзя ли определить вероятность выигрыша априори, то’есть до 
начала опытов? Оказывается, что в ряде случаев это возможно, 
например, для рассматриваемой нами игры «Угадайка». Метод, который 
используется для априорного 01 ленил величин вероятности, основан 
на втором возможном варианте ее интерпретации и состоит он в 
следующем. Исход каждой партии, состоящий в том, что игрок выбирает 
одну из десяти возможных карточек, рассматривается как некоторая 
реализация в пространстве возможных элементарных событий. В данном 
случае это пространство ‘состоит из 10 карточек, представленных на 
Рис.1. Все эти события можно разбить на две группы - «благоприятные» 
для А, их число обозначим буквой M, когда цифра на карточке совпадает 
с заданной цифрой «3», и «неблагоприятные» для А, когда эта цифра с 
ней не совпадает. На Рис.1 «неблагоприятные» события заштрихованы и 
их число равно 8, а «благоприятные» для А - не заштрихованы и их число, 
равно 2. Обозначим буквой п полное число возможных элементарных | 
событий, а буквой та - число благоприятных для события А. В нашем 
случае п=10, а m=2. Тогда согласно второму определению вероятности 


P(A) = 1 x 100% 
п 


то-есть вероятность появления события А равна отношению числа. | 
благоприятных событий для А к полному числу возможных элеме 205 5 
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ных событий, выраженному в процентах. У 

Согласно этому определению, вероятность выигрыша в игре «Угадай- k 
ка» составляет 20%, и эту величину мы нашли, не проводя никакой серии | 
экспериментов. 

Хорошо, а какая нам польза от того, что мы знаем величину 
вероятности выигрыша в игру «Угадайка»? Оказывается, очень большая, ~ 
и состоит она в том, что мы можем установить справедливые денежные 
условия, если хотим превратить эту игру в азартную. И уж, во всяком 
случае, если эти условия установлены кем-либо другим, для нас теперь 
не составит труда определить, являются ли они справедливыми. В 
частности, если стоимость каждой партии равняется 10 рублям, то для 
оплаты 30 партий игры игроку придется внести 300 рублей. Поскольку 
вероятность выигрыша в каждой партии равна 20%, то среднее число 
выигранных партий составит 30х20/100=6 партий. Следовательно, 
чтобы компенсировать затраченные 300 рублей за 6 выигранных партий, 
необходимо, чтобы выигрыш в каждой из них составлял 50 рублей. Если 
же выигрыш при этих условиях был бы меньше 50 рублей, то условия 
игры можно было бы считать несправедливыми, а при выигрыше больше 
50 рублей - очень выгодными. Ч 

Теперь вам, надеемся, понятно, как использовать известные 
вероятности выигрьпиа для оценок возможных исходов азартной игры. 
Предположим, что в каждой партии вероятность выигрыша составляет 
р %, ивы сыграли п партий, За участие в каждой из партий вы заплатили 
1 рублей. Если за каждую выигранную партию вы получаете 5 рублей, 
то ваш наиболее вероятный выигрыш составит 


пхр 

100 

Пример. Пусть вероятность выигрыша в каждой партии составляет 

15%. Стоимость каждой игры 10 рублей. Выигранная партия приносит 

доход 70 рублей. Определить вероятный выигрыш после ста сыгранных 
партий. 

1) Вероятное число выигранных партий 


х5-пх/ рублей. 


ЕЙ = 

i wo 100 100215 

2) Доход от выигранных партий і 
ГЭХ 15 х 70 = 1050: 


고 
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8) Затраты на игру | 
| 10 х 100 = 1000; 
4) Вероятный выигрыш 
1050 - 1000 = 50. 

Стоит ли тратить время и средства на то, чтобы за 100 партий 
выиграть 50 рублей? Хотя вопрос этот и не праздный, но в некотором 
смысле он лишен содержания, поскольку относиться к категории 
вопросов типа «А стоит ли жить, если все равно умрем?». Ведь 
проведенная оценка вовсе не означает, что будет выиграно именно 50 
рублей. Речь шла о средней (или вероятной) величине выигрыша. А 
может быть, вы относитесь к той категории людей, которым очень уж 
сильно везет, и серия выигранных партий будет значительно больше 157 
Во всяком случае, каждый из нас, принимая участие в азартной игре, 
надеется на это. Однако, сколь бы ни была глубокой наша надежда, это 
не избавляет нас от необходимости знания наиболее реалистичных 
возможных исходов игры. Знание нас всегда обогащает, а незнание - не 
освобождает от ответственности - таков неумолимый приговор судьбы! 

Рассмотренный нами пример показывает, как важно знать величину 
вероятности выигрыша. Приведенные выше способы ее оценки так же 
хороши, как и любой совет. Каждый из нас, получив его, вроде бы и 
знает, что надо делать, но не знает как. И необходима еще добрая сотня 
советов, чтобы знать, как претворить в жизнь первый из них. Именно 
такая ситуация складывается с подсчетом вероятностей. В принципе, 
ясно, что вероятность - это отношение числа благоприятных к общему 
числу возможных исходов, выраженная в процентах, но как подсчитать 
число этих исходов в более сложных играх, чем описанная выше игра 
«Угадайка». Даже при небольшом усложнении этой задачи, когда надо 
угадать не одну карточку, а хотя бы две, такой подсчет покажется для 
неискушенного человека довольно сложной задачей. А в игре ЛОТТО 
«МИЛЛИОН» надо угадать сразу шесть «карточек». Как же подсчитать 
вероятности в более сложных играх? 
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Глава Ш 
омбинацин ... комбинации... 베는 
Прежде чем перейти к обсуждению способа подсчета не j 
угадывания двух, трех и более карточек, рассмотрим одну из Оле 
простых задач теории вероятностей, которая включает в себя все 
наиболее существенные особенности, возникающие при подсчете 
вероятностей в более сложных задачах. 
Предположим, что из колоды, состоящей из 10 карточек, представ- _ 
” ленной на Рис.1, на восьми из которых написана цифра «5», а на 
двух - <0>, вынимаются 2 карточки. Требуется оценить вероятность, что 
обе вынутые карточки будут иметь цифру «3». 
Решение этой задачи можно получить двумя способами. Первый 
состоит в том, чтобы составить таблицу всех возможных исходов 1 
(Рис. 2) ивыделить черным цветом те варианты, которые соответствуют 
случаю, когда обе вынутые карточки имеют цифру «3». Последнее имеет 
место, если будут вынуты карточки №4 и №8 или №8 и МА. Из таблицы 
исключены варианты, которые стоят на диагонали, описывающие 
невозможный исход игры, когда обе вынутые карточки имеют одина- 7 
ковые номера. Общее число возможных исходов здесь равняется 90 Ai 
(полное число незаштрихованных сток), а число благоприятных A 
исходов - 2 (число черных клеток). Таким образом, согласно правилу, | 
сформулированному выше, вероятность того, что обе вынутые карточки у 
будут содержать цифру «3», равна 2/90 или 1/45, 


ВЕ | 


АЈ. 


“Рис.2. Таблица возможных элементарных исходов 
при извлечении двух карточек. 
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ПЕТ Этот же результат можно получить другим, более простым способом, у 
если рассуждать следующим образом. Чтобы выиграть, необходимо н 
х вынуть два раза подряд карточку с числом «8». Вероятность того, что 
первая карточка будет иметь цифру «3», равна 2/10 или 1/5, поскольку 
среди 10 карточек в колоде 2 имеют цифру «3». После того как была 
вынута из колоды одна карточка с цифрой «3», в колоде осталось всего 
ў 9 карточек, и лишь 1 из них имеет цифру «3». Следовательно, вероятность 
| того; что вторая вынутая карточка будет иметь цифру «3», равна 1 /9. Для 
у вычисления же полной вероятности того, что обе карточки будут иметь 
4 цифры «2», надо перемножить эти два значенил и получить 
) | 1/5 x 1/9 = 1/45. | 
Рассмотрим теперь задачу, более близкую к нашим интересам. А эти 
| интересы в данном случае связаны с подсчетом вероятностей угадывания 
| цифр в розыгрышах ЛОТТО «МИЛЛИОН». По правилам этой игры, 
требуется угадать шесть отобранных (счастливых) «карточек» из общего ㆍ 
| количества имеющихся в наличии сорока девяти. Для наглядности за- 
| штрихуем «счастливые карточки», как это показано на Рис.3. 
| Наша цель состоит в «угадывании» этих заштрихованных карточек, и 
| чем большее их число мы угадаем, тем лучше, Представьте себе, что все 49 
| карточек перевернуты рубашками вверх, и вы наугад пытаетесь указать, 
какая из карточек заштрихована. После этого вы переворачиваете выбранную 
карточку цифрой вверх. 


заштриховаными «счастливыми» номерами у 
Какова вероятность того, что перевернутан карто 
заштрихованной? Очевидно, она и в этом случае равна 
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благоприятных для нас исходов (заштрихованных карточек, а их чис 
равно 6) к полному числу всех возможных исходов (то есть полно 
числу карточек, число которых 49). Таким образом, вероятность угадать 
одну из шести отобранных карточек равна 6/49, а вероятность не иш 
угадать, соответственно - 43/49. | 
Рассмотрим теперь, как распределены вероятности при попытке 
угадать две из шести отобранных карточек. Если вы угадали две 
карточки, значит вы попали оба раза в область «заштрихованных 
карточек». Как мы уже знаем, вероятность угадать одну карточку при 
одном подходе равна 6/49. Но после того как была угадана первая 
карточка, ее можно считать уже устраненной из рассмотрения. Полное 
число карточек, оставшихся в колоде, станет равным 48, а 
«заштрихованных» - 9. Поэтому вероятность того, что вторая карточка 
будет угадана, равна 5 /48. Полная же вероятность угадать две карточки 
при двух подходах равна (6/49) х (5/48) = (6х5)/(49х48) . 
При двух подходах возможны еще два других исхода - либо будет 
угадана только одна карточка, либо ни одной. Аналогичным образом 
могут быть рассчитаны вероятности и этих исходов. Так, например, 
вероятность не угадать обе карточки равна произведению того, что не 
будет угадана первая карточка (43/49), на вероятность того, что и 
вторая карточка также не будет угадана (42/48), то есть 
(43/49)х(42/48) = (43х42) /(49х48). 
Для подсчета вероятности угадывания одной карточки при двух 
подходах следует учесть возможность существования двух различных 
вариантов, приводящих к одинаковому исходу. Эти два варианта можно 
кратко сформулировать так: «угадал - не угадал» и «не угадал - угадал». 
Вероятность первого варианта равна (6/49)х(43/48), а второго - 
(43/49)х(6/48). Полная же вероятность угадать одну карточку при 
двух подходах оказывается равной 


бх 43 M 43x6 
49x48 49x48 


"Если сложить теперь вероятности всех трех возможных исходов, TO, 
как и следовало ожидать, сумма всех вероятностей окажется равной 1. 
Конечно, хоть что-нибудь, но должно же случиться с достоверностью (то есть | 
с вероятностью 100%). Как говорят, уж если не выиграю, то пронграю, 0 

Из приведенных рассужденний видно, что количество возможных | 
вариантов различных исходов игры быстро растет с увеличением числа под. 
одов. Так, например, при трех подходах возможны следующие вариа 


« 


Ра 


= о ОСЕ -0, 0011 
49 x 48 х 47 
дан две карточки из трех: 
: делал + угадал + не угадал : вероятность = ` 
: Осе бх5х 43 , 
49 48 47 9000 0,0117 
3) угадал + не угадал + угадал: вероятность = 
|. = 0,0117 
49 x 48 x 47 
74) не угадал + угадал + угадал: вероятность = . 
23 3 Кој 5 а 6х5х43 
49 48 47 49x48x47 
Угадана одна карточка из трех: 
5) угадал + не угадал + не угадал : вероятность = 
i А 09 55 32 Е И тор 
49 48 47 49х48х47 
6) 56 угадал + угадал + не угадал : вероятность = 
43 . 107 T2 6 x 43 x 42 


가가 ———————— = 0,0980. 
49 528 хат 49х48 х 47 


| 7) не угадал + не угадал + угадал : вероятность = 06 
_ - е ДЕ рео 
49 528 227 49 x 48 x 47 


Т 


= 0,0117 


| Особый интересдля нас представляет случа 


R OM D 
76 Таблицу 1, в которой сведены все предлагаем вашему вниманию 


й, 


шести или больше, потомучто именно этот случай n 080 
условиям игры ЛОТТО «МИЛЛИОН», Нетруд щей игры сп подходами 
число вариантов различных подходов соответствую п=1) возможны два 
равно 2". Действительно, при одном подходе А При“ числе 
варианта («угадал» или «не угадал»), так Кав ал + угадал», | 
подходов п=2, полное число вариантов равно 4 НЕ не угадал») в 
«угадал + не угадал», «не угадал + угадал», «не уз мы убедились 
соответствии с предложенной нами формулой 2"=2”—4. 


> 3880 8, что также 
выше, при трех подходах число возможных вариантов р ; 


согласуется с формулой 2'=23=8. Продолжая эту цепь рассуждений, 
можно найти полное число возможных вариантов для четырех подходов Е 
21--25--16, для пяти подходов 25=25=32 и т.д. 

Смысл такой закономерности очевиден и причина ее состоит в том, 
что при увеличении числа подходов на единицу, каждый из вариантов, 
возможных для данного числа подходов, превращается в новые два 
варианта, соответствующие возможным исходам в новом подходе «уга- 
дал» или «не угадал», и тем самым полное число возможных исходов 
удваивается. 

Следует, однако, отметить, что при числе подходов больше шести 
вышеприведенное рассуждение становится не вполне корректным, пос- 
кольку при условиях, принятых в игре ЛОТТО «МИЛЛИОН», 
невозможно угадать более шести цифр, и поэтому сформулированное 
нами простое правило 2" срабатывает, только когда число отмеченных 
чисел не превышает шести. 

А как же подсчитать правильно число различных в 
число отмеченных чисел больше шести? Ответить на этот вопрос, 
впрочем, как и на любой другой, можно двумя способами. 
состоит в том, чтобы сказать: «Посмотри таблицу тах 
то, что тебе нужно, или выучи правило такое-то и. 
ствии C ним, достигнешь того, что тебе нужно». 

Второй способ требует больших усилий, но 
принципов формирования таблиц и Формулирова 
в случае необходимости их составить 
5 В соответствии с первым способ 


олностью соответе 2 
убедиться, что полн 


ариантов, когда 


27 


приводит к пониманию” 


ния правил и позволяет. 
самостоятельно, 


данные для подсчета количе 
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воспользуется следующим простым правилом: каждое число, стоящее 
6 последней строке, сложите со следующим за ним и поместите 
эту сумму под вторым слагаемым в следующей строке. Направление 
этих действий схематически показано в Таблице 1. 


Таблица 1. Количество различных вариантов исхода игры в зависимости от. 
| числа отмеченных чисел 6 билете ЛОТТО «МИЛЛИОН» 
Количество 


угаданных 


чисел 


Коли- 
чество 
отмечен — 


ных чисел 


210- | 25 
4 


2 
$ 


РО 


Глава ! 


Ёсли бы мм зту таблицу не (00800 х возможных вариантов в | 
неограниченно число колонок, то сумма все 


) : первых 
- номер строки. Для 1 
каждой строке оказалась бы равной 2", где п 3 начиная с седьмой, _ 


шести строк это правило выполняется, а все Роа вариантов в них 
оказываются неполными, и поэтому сумма возмож! 
меньше, чем 27, 

Таблица 1 с древних пор была известна ти pi ко | У 
настояшее время ее называют треугольником ин ВО 
Французского математика Блеза Паскаля, жившего в 16 - дах, 
его уже знал живший в 1500-1557 годах итальянский математик 
Тартаља, а еще раньше этот треугольник встречался в работах арабских 
математиков Гиясэддина и Омара Хайяма. 

Попробуем теперь разобраться, как же получаются эти загадолнис 
числа в треугольнике Паскаля. Для этого рассмотрим простой пример. 
Предположим, что мы отметили в билете ЛОТТО «МИЛЛИОН» шесть 
произвольных чисел и хотим узнать, сколько существует вариантов, в 
которых будет угадано 4 цифры из 6. Согласно Таблице 1, таких 
вариантов существует 15. Как получается это число? 

Для того, чтобы ответить на этот вопрос, обратимся снова к Рис:3, 


ивали справа, а увелич Л) 


на котором «счастливыми» являются номера 12, 14, 18, 23, 30 и 36. 39 


Число способов, которыми можно угадать 4 из этих 6 номеров, . 
математики называют числом сочетаний и обозначают его CÅ. 378 запись 
читаетсн так: «число сочетаний из шести по четыре». Определить его 
величину можно с помощью следующих рассуждений. 

Предположим, что угаданы числа 12, 14, 30 и 36. Сколько 
вариантов существует для такого угадывания? Число 19 может быть 
угадано в любой из 6 попыток, то-есть может быть названо 1 
3-м, 4-м, 5-м или 6-м. Следовательно 


Но не все эти варианты различны, Предполо 
ли угаданы в первых же четырех попытках. Torys 
ветствующие различной последовательно. 
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номеров в тех же самых попытках (всего 24 варианта), фактически 
представляют 1 вариант (число перестановок 4 ‘элементов равно 
4х3х2х1=24). 


«Счастли- 


вый» Номера попыток 
номер 


Окончательно для искомого числа сочетаний мы получили формулу: 
c = 6x5x4x3 k; 
이 = — =- 
4х3х2х1 
Эта формула для числа сочетаний является справедливой и при 
любых лругих количествах отмеченных чисел и количествах «угаданньгх». 
В общем случае можно сформулировать следующее правило: 
для того, чтобы определить количество возможных вариантов с т 
угаданными числами для отмеченных п чисел, необходимо вычислить 
число сочетаний 


с" = 72 × (72 -1) × (72 - 2)...(72 - 72 + 2) × (72 - 72 + 1) Т 
ЮУ ( ) 
тх(т-1)х(т-2)...2х1 
В этой формуле число сомножителей в числителе и знаменателе 
одинаково и равно т. Формула (*) известна математикам давно, с тех 
пор, как в XVI веке были заложены основы новой области математики, 
названной комбинаторикой. Комбинаторика отвечает на вопрос о том, 
! сколько различных комбинаций, подчиняющихся определенным условиям, 


15 


можно составить из заданных объектов. В настоящее время комби- 
наторные методы широко используются для решения транспортных 
задач, составления расписаний и планов производства и реализации 


продукции. 
| не первоначально комбинаторные задачи были сформулированы 


дал азартных игр в карты, кости, лото, солитер идр. И применение кон 
2—27, 


у 


ХХ 8х7хбх5 10х9х8х7х5 9х8х7х5 
매너 ~ ㆍ: ее (У 2 У ет = Е: 
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бинаторных методов для решения именно этого класса задач для нас наи- 
более существенно. Имеется много различных комбинаторных формул, 
однако для наших целей вполне достаточно одной только формулы (*). 


С ее помощью мы можем проанализировать и количество возможных | 
комбинаций, и вычислить веролтности различных исходов игры, и оце- Б. 
нить вероятные финансовые результаты игры. Но все это чуть позже. Ч 


А сейчас вернемсл к Таблице 1 и попробуем понять, как получаются 1 
те числа, которые заполняют ее строки. Согласно сформулированному | 
выше правилу, чтобы заполнить клеточку в таблице в строке п и в столбце Я 
т, необходимо вычислить число сочетаний с”. Так например, если мы 
отметили 11 чисел ихотим найти количество комбинаций, соответствующих | 
5 угаданным числам (тоесть заполнить в Таблице 1 строку 11 и столбик 
9), необходимо вычислить Си. Согласно формуле (*) ив числителе, ив 1 
знаменателе должно быть по 5 сомножителей 


С° _1х10х9х8х73 


> 5х4х3х2х1 
Можно, конечно, перемножить все числа в числителе и этот результат 
запомнить, затем перемножить все числа в знаменателе и разделить 
первый результат на второй. Но так поступают только те, кто очень 
любит делить и умножать. А если вы ленивы, и вам этого, делать не 
Хочется, то лучше сократить в числителе и знаменателе все, что можно, 
11х10 х9х8х7 _ 11х9х8х7 
5х4х3х2х1 4х3 

получить результат, затратив значительно меньше усилий, и убедиться, 
что он совпадает с соответствующим значением в таблице. 

Потратив немного времени, мы теперь можем составить Таблицу 2 
для полного числа различных выигрышных вариантов игры ЛОТТО Л 
<МИЛЛИОН». Каждая строка этой таблицы соответствует определенному |. 
количеству, отмеченных чисел п в билете от 6 до 49. Во втором столбце 
таблицы указано количество различных "шестерок", которые можно 
составить из отмеченных чисел, равное су. Например, если вы отметили 
в билете 10 чисел, то из этих десяти отмеченных чисел можно составить 


210 различных <шестерок»: 


Си = -11х3х2х7- 462, 


мине 293 


К 6х5х4х3х2х1 5х4х3х2х1 4х3 = 


T 
аблица 2. Количество выигрышных вариантов игры ЛОТТО «М 


Количество 
возможных Если угалано 
вариантов D kicen / 


угадать 6 чисел 


то 


И Ш П Ш Ш 
категор категор категор категор 3 катего 


^ 
2 
= 
Ф 
2) 
о 
о 


대 


| 221 
| = + 1515 
к e] 1 | = 
| | асое дэн 
| 
|. 25 | 
| 
| 
| 
| 
| б 
| 
| 3.150 | 
| ЕЕ 
ATDI 4.140 | 
З 28 
906.192 | | 4875 27 
1.107.568 5.265 28 
29 
“9 174 
| Г № | 655 31 
것 
| | 34 
204 | 845 | 35 | 
| 20 | 825 | 를 
| 도고 3515 


| ко 
о 
| о 
| 
Е | 


"То есть, если вы в билете отметили 10 чисел, то. по отношении 
возможному выигрышу суперприза (угадано 6 чисел) это эквивалентнс 

| тому, что вы отметите в 210 различных билетах по 6 чисел, и поэтому 5 
естественно что стоимость такого заполненного билета будет уже не 30 _ 

_ рублей, а 30х210=6300 рублей. Но сколько при этом будет сэкономлено: 
бумаги и времени на заполнение билета! А если говорить серьезно о 
преимуществах такого способа заполнения билета, то следует обратить | 
внимание на количество выигрышных вариантов П и Ш категории, 
приведенных в следующих столбцах таблицы и сопровождающих выигрыш 
суперприза. Выигрышные варианты I категории (угадано 5 чисел) n IT 
категории (угадано 4 числа) всегда присутствуют в билетах, выигравших 
суперприз, если количество отмеченных чисел в билете (п) больше 
шести. Легко получить формулы для вычисления количества выигрышей | 
второй и третьей категории. Если вы угадали 6 цифр, то количество 1 $ 
выигрышей 11 категории, сопровождающих выигрыш суперприза, равно ў 


6 × (п-6), а количество выигрышей третьей категории 3 | 
e, xC? 5 CONEDE 6x5 х 15 х(0-6)х(п= 7) 
2х1 2х1 2 


В Таблице 2 числа в четвертом столбце были получены с помощью первой 
из этих формул, а в пятом столбце - по второй формуле. 


Если вы угадали 5 цифр, то количество возможных выигрышных F 
вариантов П категории равно n-5, а третьей категории 


5х С, Des (n-5)x(n-6) = 5х(п=5)х(п—6). 
2х1 2 
С помощью этих формул заполнены шестой и седьмой столбцы 
Таблицы 2. ) 
Наконец, если среди п отмеченных чисел оказалось 4 выигрьпиных, 
(то количество вьигрышных вариантов Ш категории (четверок) равно 


числу двоек, которые можно сформировать из неугаданных номеров, 
то-есть 


с? (п = 4)х(п- 5) 


п-4 — 2 


формула была использована при заполнении последнего столбца = 


LA 


á 
$ 
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Сколько стоит вероятность? 


До сих пор мы почти не касались финансовой стороны игры, 
определяющей ставки и величину выигрыша, Вполне естественно задать 
вопрос, в какой мере вероятность угадывания шести, пяти или четырех 
отмеченных чисел определяет справедливые условия игры? Какие 
Условия игры можно считать справедливыми, а какие нет? В какой мере 
можно рассчитывать на выигрыш и тд.? 

Прежде чем перейти к обсуждению этого вопроса, следовало бы 
уточнить понятие справедливой игры. Это понятие сильно зависит от 
способа ее организации. Если эта игра не является общественной и для 
ее организации и обслуживания нет необходимости вкладывать 


такая Формулировка справедливости, на первый взгляд, может показаться 
абсурдной, поскольку лишает игру элемента неожиданности, связанного 
либо с большим выигрышем, либо с полным разорением, 

Однако это вовсе не так. Когда мы говорим, что средняя величина 
вынгрьша равняется количеству вложенных денег, это вовсе не означает, 
что в результате игры каждый игрок получит столько-то и столько-то, 
Например, если в игре участвуют три игрока А, B и В, вложившие в игру, 
например, по 1000 рублей, то может оказаться, что игрок А выиграет 50 
рублей, игрок Б -2500 рублей, а игрок В - 450 рублей, а каждый из них 
выиграет в среднем по (50+2500+450):3=1000 рублей. Именно в 
отклонении от среднего значения для игроков А, Би В и будет 


состоять элемент везения или невезения. 


Однако сформулированное выше правило справедливости игры для 
организаторов общественных игр, какими бы они ни были бескорыст- 
ными, очевидно является неприемлемым. Определенную долю ставок 
организаторы вынуждены присваивать, чтобы оплатить зэсийн за 
организацию игры, ев рекламу, инвентарь и персонал, не дыг 
налогах и благотворительных акциях. Это присвоение части 

учитыва и установлении правил игры. Поэтому справедливоо 
ээ ET e лировать следуюшим образом: 
а р па БҮХИ участника должна 
средняя величина выигрыша дл а: 
равняться количеству вложенных д ! 


“игры на цели, перечисленные выше, 
присваиваются организаторами игр одуется 40 процентов ставок, 
сх 

Предположим, что на эти цели ра 30 рублей, при справедливых 

Тогда, если стоимость билета составляет ma должна равняться 12 
я у тигры : 

условиях игры средняя величина выигр ина? Вот на этот вопрос мы 

рублям. Из чего же складывается эта величина? 

и попытаемся сейчас ответить. тесть заветных чисел, то) 

Когда вы покупаете билет и отмечаете шес аео й 

) 7) v у 
конечно, в первую очередь надеетесь получить вьтигр виа а И 
есть угадать все шесть цифр и получить свои миллионы, 

1 ть все шесть чисел очень не 
математики, конечно, знаете, что шанс угада ьо ТЕ кате И 
велик, и поэтому в душе надеетесь получить хотя бы ший 
гории (угадать ПЯТЬ чисел), нув худшем случае - выигрыш И и 
Итак, вы купили билет, отметили шесть чисел и ждете решения судьбы, 
Какой средний выигрыш вас ждет? 

Давайте попробуем его оценить вместе, Начнем с оценки среднего 
выигрыша категории. Все игровое поле состоит из 49 чисел и делится 1 
на две области: «счастливую», включающую шесть заветных чисел, и ! 
хнесчаетливую», включающую остальные 43 числа. Случайное событие 
А, на которое вы рассчитываете в данном случае, состоит в том, что вся 
ваша шестерка точно попадет в заветную «счастливую» область - и 

р тну! 7 для 
Этого есть только одна единственная возможность. Таким образом, 
число благоприятных для А исходов m=]. Неблагоприятных же для А 
исходов - великое множество: для этого достаточно, чтобы хотя бы одно, 
отмеченное вами число попало в “иёсчастливую» область. При этом 
общее число всех возможных ИСХОДОВ совпадает с числом способов, 
которыми можно выбрать шесть чисел из 49, и равно 


5 _ 49х48 х47х 46 х 45 Х 44 х 43 
6x5x4x3x2x] 


Согласно сформулированному нами ранее правилу 120 
ности, ДЛЯ 66 нахожденил надо поделить т на п, | А 
В = уд = 0,0000000715 11 
Не правда ли, шокирующе маленькая В 
ошиблись? Нельзя ли ее определить другим способом? M 
? Mo 


= 13983816 


ероят- 


№ E билете первое число, . 


| 
| 
| 
| 


_Как выиграть МИЛЛИОН | Глава IV 


вероятность, что это число попадет в «счастливую» область, равна 6/. 49, 
„После того, как мы угадали первое число, в «счастливой» области 
остается 5 чисел, а всего чисел 48, и поэтому вероятность, что второе 
число также попадет в «счастливую» область, будет равна 5/48. Продол- 
жал аналогичную цепь рассуждений, найдем вероятность угадывания 
2ретъего числа - 4/47, четвертого - 3/46 и тд, Таким образом, 
вероятность угадать все шесть чисел равна 
G ШЗ 2841 
ха 느 
с х 27 х 20 х 26 х 21 -0,000000071511 
Покончив с подсчетом веролтности угадывания всех шести чисел, 
попытаемся оценить среднюю величину выигрыша 1 категории. 
Предполжим, что выигрыш 1 категории в игре ЛОТТО «МИЛЛИОН» 
составляет 10.000.000 рублей. Для подсчета среднего выигрыша 1 
категории следует эту величину выигрыша умножить на вероятность. В 
результате средняя величина выигрыша 1 категории, приходящаяся на 1 
билет, составляет 


Х, = 10000000 х 0,000000071511 = 0,71511 руб. 
или где-то около 72 копеек. Следовательно, из ваших 30 рублей, 
потраченных на покулку билета, в среднем где-то около 72 копеек уходит 
на покрытие выигрышей | категории. А куда же уходят остальные 
деньги? 
3 Не следует, однако, забывать, что есть еще выигрыши Пи Ш 
категории. Перейдем к оценке среднего выигрыша И категории, когда 
угадано 5 чисел, то есть 5 чисел попадает в «счастливую» область, а 1 
| число -B «несчастливуло» область. Сколькими способами можно реализовать 
это случайное событие? Для подсчета этого числа обратим внимание, po К 
5 чисел в «счастливой» области можно выбрать Cé способами, а число 2 
в «несчастливой» области C}, , поэтому количество способов, которыми 


можно угадать 5 чисел, равно Су х С!,. Значение каждого из сомно- 
ителей легко определить, и число возможных комбинаций, благопри- 
Жон угадывания 9 чисел, - т = 6 х 43 = 258. Полное же ЕЕ > 
| mwe, | 

ДЛЯ ных комбинаций при отборе 6 чисел из 49, хан рань 2 
ин ятности угадать 5 чисел из 49 

п=С5 = 13983816. Окончательно для веро 1110 
Сао 


получим CAMI 


2 „же. принять теперь, 


A « 5 4 


“Х,-100000 х 0,00001845 = 1,845 руб. шанцай 
___ Остается теперь оценить среднюю величину выигрыша сло Комби 
Рассуждая аналогичным образом, легко определить, что ЭЭ деллетсл т 
А ций, благоприятных для угадывания четырех чисел, опре Ни 
произведением Се х Ch и, следовательно, т = 15 х 903 = 1 0: 
Вероятность выигрыша Ш категории 
Р, = m/n = 13545/13983816 = 0,00096862 
| Предположим теперь, что выигрыш третьей категории составляет 10000 | 3 
VEN рублей. Torna средняя величина выигрыша, приходящаяся на один 0 
Е билет, будет равна A 
5 Х, = 10000 х 0,00096862 = 9,686 руб. 
Полнал же средняя величина выигрыша, приходящаяся на 1 билет, 
складывается из выигрышей 1, Пи Ш категорий: 


Следовательно, в рассмотренном нами случае из 30 рублей, Ч 
затраченных вами на покупку билета, меньшая часть в среднем в объеме 
12,2 рубля уходит на покрытие выигрышей, а большая часть в объеме 79 


составляют. соответственно 10 млн., 100 тыс. 
/А как обстоит дело, если выбрана бол 


| | например, развернутая? Отличаются ЛИ В этом случа ости 
КОО средние величины выигрышей? о р 


» то есть принять простую систе и 
лучше купить мало билетов и в каждом из ын отме О 66 
Зайн чисел, то-есть воспользоваться развернутой системой? 
ттаемс 
Сочи: 
где законом является случайность и 8 а е. 
лишь говорить о средних или о т ге пере ан АН 
( лее вероятных значениях. Ёсли 
утверждается, что средний рост мужчины в городе № - 175 см, это вовсе 
не означает, что первый же встретившийся мужчина будет иметь именно 
такой рост. Точно также, если мы скажем, что средняя величина 
выигрыша, приходящаяся на каждые затраченные 30 руб. по системе 
игры А больше, чем по системе Б, это вовсе не означает, что все игроки 
придерживающиеся системы А, выиграют больше, чем те, кто 
придерживаются системы Б, хотя в среднем это правило выполняется. - 
Выше мы провели полный анализ простой системы игры. Попытаемся 
теперь провести аналогичный анализ для развернутой системы. Итак, вы х 
купили билеты и, воспользовавшись развернутойсистемой игры, например, = — Ё 
заплатили 210 рублей, отметив в билете 7 чисел. Теперь вы хотите оце- Ё 
нить величину среднего выигрыша, приходящуюся на каждые 30 руб., М 
чтобы сравнить ее с аналогичным значением для простой системы игры. 
Начнем с анализа выигрышей І категории, когда из 7 отмеченных 7 
вами чисел 6 попадает в заветную «счастливую» область, а одно число - — 


(в «несчастливую» область. 

Обшее число семерок, которые можно i 

i 21) _ 49х 48 х47 x 46x 45 х 44х43-.. 35900584 
еи 


образовать из 49 чисел | 


Я 7хбх5х4х3х2х1 
Число же способов, которыми мини, ара 
4 терки, равно произведению числа ср B, сын г 
из выбранной семерки могут попасть в «са 


Глава У 


| способов, которыми оставшееся одно число из о у 
В «несчастливую» область из 43 незаштрихованных 
пре 586: = 43 E- 
Вероятность выигрыша 1 категории, следовательно, р 
Р, = пуп = 43/85900584 = 0,00000050058. 
6 чисел в разверну- 
В отличие от простой системы, если вы угадали 
той системе при семи отмеченных числах, каждый выигрыш Г категории 
сопровождается одновременно шестью выигрышами 11 категории (см. 
Таблицу 2). Действительно, вместо каждого из чисел, попавших в «счаст- 
ливую» область, по очереди можно вставить то единственное число, кото- 
рое попало в «несчастливую» область и, следовательно, таких комбина- 
Ций - 5 «счастливых» чисел + 1 «несчастливое» число - можно составить 
“всего 6. Таким образом, если вы угадали 6 чисел, то средний выигрыш, 
приходящийся на 1 билет с 7 отмеченными числами, будет равен 


Х, = (10000000 + 6 х 100000) х 0,00000050058 = 5,3061, 
То есть составит около 5 руб. 30 копеек. Здесь, каки ранее, принято, что 


выигрыш 11 категории оценивается в 100 тыс. руб., 1 категории -10 млн. 
рублей, 


Оценим теперь среднюю величину 
числах, когда 2 числа из семи отмеченных попадут в хнесчастливую» 


область, а остальные 5 - в «счастливую» область, Всего количество 
комбинаций, благоприятных для такого исхода игры: 


выигрыша при пяти угаданных 


т= С xC}, 
бх5х4х3х2 43 
Сас 20 2 _ 43х42 
“сү 5 5х4х3х2х| > Са= 272032 


Следовательно, т = 6 х 903 = 
вероятность такого исхода 


Р, = m/n =5418/85900584 

Ёсли угадано пять чисел, при семи отмеченных 

показано на Рис.4, можно образовать 2 ваа а то, как 

категории и 5 выигрышных комбинаций 111 категории комбинации 11 

ЯВ? результате средняя величина выигрыша a ў | 

отмеченными числами при 5 Утаданных числах Ч илет с семью = 
ранее условиях будет равна | сформулированных | 


| Х, = (2 х100000 +5 х 10000) x 0,00006307 = 


5418 благоприятных комбинаций и 


= 0,00006307. 


Ч 


_ семью отмеченными числами, 


Глава У 


Выигрышные комбинации 11 категории 


Заштрихованы «счастливые» 
отмеченные номера, а не 
заштрихованы - «несчастливые» 
номера 


Рис. 4. Схематическое представление выигрышных комбинаций при 5 
угаданных числах. 


И, наконец, рассмотрим ситуацию, когда угадано 4 числа из семи 
отмеченных. 
Вероятность угадать четыре числа будет равна 
Ре m/n = 185115/85900584 = 0,00215499, 
поскольку, в этом случае количество благоприятных для выигрыша 
комбинаций 
тсс? _6х5х4х3 43х42х81 5115 
5 У Аз о x ой 
Если угаданы четыре числа, то из остальных трех «несчастливых» 
отмеченных надо выбрать пару чисел, которые при добавлении к «счаст- 


ливой» шестерке образуют вьитрышную комбинацию Ш асас 
Поскольку из трех чисел можно образовать три раазы пары, Е 
можно сформировать 9 различные выигрышные дэ ны а 
категории (см. Табл. 2). Таким образом, средний 

заполненный билет в отом случае будет равен 


99 = 64,7 руб. 
Х, =3 х 10000 х 0, 002154 ЕЕЕ. 
В итоге суммарные 


ХЕХ, +Х,+% =5, 
Учитывая теперь, что стоимость 
можно прийти к выводу 0 том, 


к “1 категории остается почти неизменн 3 
жу 소구 29 í He ме | 
_ Категорий быстро уменьшается. зА. 


средний выигрыш составляет, 0,2 руб. 
85,8 /7 = 12, руб Аналогичные расч 


простой системе. | 
с ПЛО 피 2 m случае, когда число отмечен- | 
можно провести для развернуто таких расчетов сведены в › 


авняется 8 или 9. Результаты 4 
пене СЕ 3. Как видно из последней строки этой таблицы, 


ет на среднюю в 
количество отмеченных чисел в ре Ёо Буг Ва рублей ой 
выигрыша, приходящуюся на KAHM 12,2 руб. или, другими 
принятых выше размерах ставок составляет _^, a 은 13 
словами, и в простой системе, и в развернутой системе пр иб ли 
честве отмеченных чисел в билете суммарная средняя доля прибыли, 
идущая на покрытие выигрышей 1, П и Ш категорий, всегда Ман 
и зависит только от установленных ставок этих выигрышей. При 
принятых нами выше значениях ставок 10 млн., 100 тыс. и 10 тыс. руб. 
эта доля составляет 41%. 

Таким образом, средняя величина выигрыша на каждый затрачен- 
ный рубль и в простой, и в развернутой системе, независимо от того, 
сколько чисел отмечено в билете, одинаковы. То есть в этом смысле все | 
равно, потратить ли 210 рублей, купив 7 билетов и в каждом из них 
отметить 6 чисел, или купить один билет и отметить в нем 7 чисел, 
заплатив те же 210 рублей, Действительно ли нет никакой разницы 
между этими двумя системами? И какой же в этом случае был смысл 
усложнять условия игры, вводя развернутую систему? 

Оказывается, различие между этими двумя системами 
существует, и это иллюстрируют результаты расчета, приведенные в 
Таблице 4. В этой таблице приведены вероятности выигрышей каждой 
из категорий и средний выигрыш, приходящийся на каждые 3 тысячи 
затраченных рублей при разном количестве отмеченных чисел. Средний 


ыши в Ги П категорииях быстро 


возрастают приблизитель % 
| пр: нона 10% и 20% соответственно придобавлении 


“на покупку билетов (в Таблице 5 на 3000 руб 


а 
Глава У | 


роятность угадывания 4, 5 и 6 чисел билета и 0 ‘разме; 

; редние ры 

на. приходяшихся на один билет, при выплате 10 млн. рублей для 

VET рей | категории,100 тыс. рублей для выигрышей || категориии 0 
10 тыс. рублей для выигрышей ||| категории | | 


Количество отмеченных 

чисел в билете 
Вероятность Р] 0000 
Угадать 6 чисел :00000007 | 0.00000050 

5 1 

о категории 

я п] 

> H 

5 

= a 

> 


ўй 4 


| 


0.00000200 | 0.00000601 


ПЕ 


— 
— 


~ 


выигрышей 


категорин 
nil 


Количество 


111 
категории 
п 


Средний выигрыш 0.71 
на билет Хі (руб.) 2 

0.00006307 
111 


категории | = 


Ол 
~ 


- 
сл 


Вероятность P2 
уталать 5 чисел 


0.00016419 | 0,0003604 
0,0041047 0.00728 


выигрышей 


категории 
nil 


23.0 73.6 


п 


Угадано 5 чисел 


3 
15 
Средний выигрыш 7 
на билет Х2 (руб, 


Вероятность РЗ | 0.00096862 | 0:00215499 
угадать 4: чисел 


Количество 
выигрышей Ш 
категории nill 


Средний выигрыш 
на билет ХЗ (руб) 


7319 


25 
сл 
с 


с выигрыш на билет 
Х=х1+Х2+%3 (руб). 


| Стонмость билета С (руб) 
Ст у 1 


Как выиграть №. l 
Tie у еченных чисел 
Таким образом, при увеличении pone e doere OO 
О 0900 erca Такова жизнь, в = 
мелких выигрышей при этом резко уменьша . 
которой за все приходится платить! | 
Так какую же систему игры избрать, n билете? 처지 
если развернутую, то сколько чисел лучше отметить мыс й 
ответить на эти вопросы? Можно, но только в том 1 "내 Е 
универсального ответа на этот вопрос. Глядя на Таблицу 4, e 
весь «товар» целиком, а дальше вьбирайте сами, ориентируя ко 
вкусы и возможности. Если вы не любите сильно рисковать и считаете, 
что лучше иметь «синицу в руках, чем журавля в небе», то вам, по- 
видимому, ближе простая система игры, в противном случае, если вы 
| стремитесь только к крупному выигрышу, то для вас предпочтительнее 
развернутая система игры. 


У 


простую или развернутую? И 


Таблица 4. Вероятности выигрышей на каждые затраченные 3 тыс. рублей и 
средний выигрыш при различных количествах отмеченных чисел в билете,“ 


Угадано 4 числа Угадано 5 чисел Угадано 6 чисел 


Количество 
отмеченных | 


ЕО 1 ел 

ЫЙ ыша на 2 

сате тај залгалаа 
(руб.) | 67 (руб) каждые 3 тыс. 


| - || 0.096862 184.5 | 0.001845 71.5 0.0000715 


средний зероятность 


вынгрыш 


0.014660 | 264 | 0.000586 |= 00000715 18 
0.008361 | 300 | 0.000429 a 0.0000715 | 


_ * предполагается, что ставки вь 
соответственно 10 млн: 100 


| «Несчастный случай» 


5 пас ОНЦ Ва Пе человеческая состоит из полос «везения» а 
использовать шанс, предоста а только тот, КТО умеет максимально 
сати РАНА 르이 ЫН вленный ему судьбой в периоды везения, и 
1 | риоды «невезения». Кто из нас не испытывал 
Ь | И попадая в жизненную полосунеудач иукрепляясь 
Ер... - e 말린 не хан ола Правда, для одних «невезение» 
то in Ра ї 내 других выглядит совсем иначе. Оценка 
» как правило, вещь субъективная. Другое дело - 
игра. 
В любой игре оценка ее результатов определяется предваритель- 
ным соглашением и вследствии этого ее можно считать в какой-то мере 
объективной. Во всяком случае, результатом каждого тура игры 
являются вполне определенные ответы - либо «выиграл», либо 
«проиграл». Кажется вполне резонным вопрос, который может задать, 
математикам неискушенный читатель о том, насколько длинной может 
быть серия, состоящая только из слов «выиграл»; или серия, состоящая 
из слов «проиграл». Могут ли математики ответить на этот вопрос? 
Каждый из нас, наверное, согласится, что ответ на этот вопрос не может 
быть однозначным. Как говорится, какой вопрос - такой и ответ. А вопрос 
| зтот касаетсл той области человеческих знаний, B которой не сушествует 
| однозначных ответов, а сами ответы должны содержать значительную 
| долю неопределенности, типа «это, в принципе, возможно, но 
маловероятно» или <C большой степенью вероятности должно произойти 
то-то и то-то». Ответы такого типа вовсе не исключают альтернативных 
исходов, и даже в какой-то степени их допускают, но при этом дают 
оценку вероятности того или иного исхода событий. 
| В качестве примера рассмотрим возможность возникновения длинной 
| | серии одинаковых результатов при многократном подбрасывании оен 
| Каждое из подбрасываний приводит либо к результату О у eD 
, либо Р (выпала решка). Допустим, что по условию экспер ы: 
подбрасывание происходит до тех пор, пока не выпадет таа аван 
Е Таким образом, результатом нашего эксперимента может дна иса 
следующих серий: 
| ЗУН ООР, ОООР, ООО 
то есть серии, в которых буква O встречает ая из этих 
кой вероятностью может встречаться каждая Яв а 


расывании монеты. 


22 000000Р |0000000Р |... 
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에 


Рис: 4. Гистограмма распределения вероятностей длинных серий при подбрасываний 
монеты. 


Эти вероятности легко вычислить, если принять во внимание, что в 
каждом броске выпадение орла и решки равновероятны; и поэтому 
вероятность каждого из этих двух возможных исходов равна 0,5 (5095): | 


Отсюда, в частности, следует, что вероятность вышадения серии ООООР 
равняется 


0.5х 0.5 х 0.5 х0.5х 0.5 = 0.03125 
то есть около 3%. Е 
Может ли встретиться, например, 


| длиннал серия Р 
9 орлов ОООООООООР? Согласно Рия выпадения подряд 


i вышеприведенном ав: 
подсчета, вероятность такого исхода равна У а 


70 0.5%0.5х0.5%0.5х0,5х0,5х0,5х0.5 
А тельн 


что составляет около 0,1%. Следовд: 
маловероятна, может встретиться в 


Пусть, например, вы выбралу 
8 чисел и решили каждый 
в этом билете отмеч 
и не отчаиваетесь, 
турах. Но должно 
длиться год, 


Вы сами можете ответить на этот вопрос. Г 


потерпели неудачу, то значит, вы не угадали 6 чисел (вероятность 1-р,), 
не угадали 0 чисел (вероятность 1- р, ) ине угадали 4 числа (вероятность 
1- р,). Вероятность этого события для одного тура игры 
а= (1 26) х(1- р) х@- ру). (1) 
Формула (1) определяет вероятность «несчастного» случая только 
для одного тура. А если эта серия неудач продолжается подряд в течение 
10 туров, то есть выпала серия 


НхИНхИХхН ХН ХНХх..ХНхУ 


т 


где H - неудача, У- угадал или 6, или 5, или 4, числа, то вероятность 
этой серии, как нетрудно догадаться, будет равна 


Р=ахахахах...хах (1-4) =а” ха). (0) 
Эта формула определяет вероятность того, что серия неудач будет 


ой в ш туров. а ГМ 

К сэн 33 формулы для оценок вероятности насо 4 

“гипотетической, но вполне реальной Ст ацан Пре РБ на и : 

решили играть по простой схеме и каждый тур покупать по Цин Вэ 
(на 3000 рублей). ли ЙИ 

Если р,,р, ир; вероятности угадывания соответотї 

6-ти чисел, тогда’ вероятность, что не будет угада! 


комбинаций в 100 билетах равна : 
рен 


| | > | [№ 
ран 


| | о, 
“н - не угадано ни одной комбинации в каждом из 100 билетов. У - угадана хотя бы одна. 
комбинация хотя бы в одном из 100 билетов. 2 
Из этой же таблицы видно, что вероятность длинных серий неудач 


при этих условиях очень быстро уменьшается с ростом длины серии. B 00 
частности, например, вероятность потерпеть неудачу подряд в семи | 
турах, согласно Таблице 7, меньше 0,1%, и если такое с вами случится, 
то вы можете считать, что имел место «несчастный случай». Формула (2) 
для определения вероятности длинных серий удач и неудач известна 
математикам очень давно и называется формулой Паскаля. Для решения 


задач подобного рода существует и другая полезная формула, которая. 


называется формулой Бернулли. Она позволяет найти вероятность того, 


что в результате участия в п турах игры количество туров без единого 
выигрыша будет равно т 


Р {число неудачных туров = m} = Ста (~ Ээ) (4) 
Проиллюстрируем, как можно использовать 


i -e E туров = 3} = с(1- а) = 
4х3х2 Яа. И 

ОЛДОГ 3 누이 н 06 а 

Зу. а) = 0.877 т 0,054; (1 -4) = 0,623, 

то есть составляет 13%. 

3) Вероятность двух угаданных туров из четырех сыгранных равна: | 

Р, {число неудачных туров = 2} = С24(1- q) = 0.33, 


так как С? = 


4х3 
Гаван Ci = 1-6; g =0,377° =0,142; (1-9) Зо 
34 или составляет 8890. 4556 А 
ў у 4) Вероятность трех удачных туров 7 


i Р,| число неудачных туров- 1 == Са- а) = 0.37, 


4 | Е 
так как С: = 1754 =0,377; (1—4) = 0,623 = 0,25, 


“или составляет 37%. ! 
215) И; наконец, вероятность того, что во всех четырех хурах одеа ет. 
утадана хотя бы одна комбинация, равна 


P {число неудачных туров = 0)-024(1-4) = 0.15, 
| | так как = 5 4) =1(1= а) =0.623* = 0.15, 


Ол диться, что сумма : 
тя е ощ р 15%= 100% 


ы, в которой деньги лежат! БЕШЕ 
и, несмотря на то, что непредсказуемость а е | 
ется се основной чертой, нельзя ли избрать о ЊЕ юэ. 
” стратегию? Хотя и очевидно, что никто в этом случае не Ши 
| ть «ключ от квартиры, в которой деньги лежат», H и | 
едложить, по крайней мере, некоторые рекомендации, увели“ 
со чивающие шансы на выигрыш? Единственный совет, который можно в 
"оо дать в этом случае, состоит в том, что целесообразно выбрать опреде- | 1 
ленную систему игры и последовательно придерживаться ее. 

Какие же системы игры можно предложить? Это прежде всего 
| зависит от ваших финансовых возможностей, вашего темперамента, 
Яо способности сохранить спокойствие в критической ситуацин, наличия 08 

чувства юмора ит.д. Но во всех случаях следует ответить на ряд вопросов “тү 
’ прежде, чем выбрать наиболее подходящую для вас стратегию игры. Эти 

вопросы можно кратко сформулировать следующим образом: | 
~ 1. Каковы ваши финансовые возможности? Какую сумму без 
~ значительного ущерба для вашего бюджета вы можете вложить в 


| 


1 отдельный тур? Как регуларно вы можете принимать участие в игре? 개 

Зи 2. Какую систему игры вы выбираете: простую или развернутую? № 

Бе Что для вас предпочтительние - купить много билетов ивкаждом из них | 
_____- отметиљ по 6 чисел или купить один билет и в нем отметить более 6? 1 
ЕС? чисел? 


8. Каким способом отб: 

билете? 

х, Что касается первых двух вопросов, то на ні 

Ф, ответ в предыдущих разделах. Вывод о том, 
| приобретать билеты, по какой системе играть - 


трать числа, которые следует отмечать в 


их был частично 488 № 
‘сколько и как часто | 


ү 


‚что серия неудач в этом случ 
ность такого несчастного 
предыдущем разделе. 
Очевидно, что при детерминированном отборе совокупностей чисел 
из участия в игре исключается подавляющее множество возможных. 
комбинаций. Например, если вы решили играть по простой системе и в 
качестве шестерки, на которую будете ставить из тура в тур, выбрали 
набор чисел 7, 13, 19, 27, 38, 44, то это означает, что вы исключаете из 
участия в игре остальные 13.983.815 шестерок, которые можно образовать 
из 49 чисел. При этом вы как бы разбили все множество возможных 
шестерок (а их всего можно образовать 13.983.816 штук) на два 
неравных подмножества; в одном подмножестве содержится только одна 
вами избранная комбинация, состоящая из чисел 7, 13, 19, 27, 38 и 44, 
а в другом подмножестве - все остальные 13.983.815 комбинаций, И вы 
из тура в тур выбираете единственную комбинацию. из первого подмно- 
жества. Такая система игры может быть названа детерминированной. 
Можно попытаться расширить первое подмножество. Такое 
расширение можно осуществить большим количеством различных 
способов. Один из таких способов состоит в следующем. Фиксируем не 
все шесть номеров, а только пять. Например, выберем следующую 
в 7 13 19 27 38, 
а шестое число оставим; временно неопределенным до наступления 
а. 2 
О onai всех возможных шестерок окажется ухан” | 
: из них окажетея 44 шестерки, из которых: 
О оре 13.983.772 шестерки, | 
мы будем в дальнейшем выбирать, а в другом - 18. т ки 
которые исключаются из рассмотрения. Откуда руся: 
приоритетные шестерки? 
После того, как мы 


фиксировали, 5 чисел, остается 49 - 


р 


Как выиграть МИ И 


__ Глава! 


неотмеченных числа, каждое из которых имеет оа последо: 
нять поочередно одно незанятое место в шестерке. о выбрать 
вательность действий после фиксации отобранной пятерки етствующий 
ОДНИМ из двух способов. Первый способ действий, соотв шиш 
л полностью детерминированной системе игры, состоит в том, 개 
покупаете 44 билета и во всех них в первые 5 колонок пишете одну и ту 
же избранную пятерку, а затем в последнюю незаполненную) колонку 
каждого билета вписываете поочередно одно из чисел, не попавших в эту 
пятерку. 
Такую систему игры назовем «полностью детерминированной 
простой системой типа 5 + 1». Стоимость этой игры 33х44=1320 рублей. 
1 Второй возможный способ действий состоит в том, что число для 
последней незаполненной колонки отбирается случайным образом. 
Случайный отбор этого числа можно осуществить либо с помощью таблиц 
случайных чисел, полученных на компьютере и приведенных в Прило- 
жении 2, либо с помощью 44 карточек, на которых должны быть 
написаны числа, не совпадающие с пятью отмеченными. При отборе с 
помощью таблицы при заполнении последней колонки очередного билета 
на произвольной строке и в произвольном столбце вь 
число. Если это число совпадает с Одним из UATH q 
пятерки, то берется следующее число в таблице, 
продолжается ДО тех пор, пока не встретится число 
отмеченную патерку. При заполнении сле 
следующее число в таблипе и т.д. 
При отборе с помощью карточек, 44 
перемешивают, наугад вынимают одну карточку} 
’ записывают число, оказавшееся на этой кар 


ирается случайное 


и эта процедура 
› не входящее в 
дуюшнго билета отбирается 


карточки 


тщательно 


” игры можно назвать «частично детерминированной 
· типа5+. Цусан простой 
м: Можно пойти дальше, еще немного рас 
АРЫ: Я Ш 
“шестерок, из которых будет осушествля, расширив по, 
иксируем до начала тура какую-нибудь четве а 
Ма _ 7,13, 19, 27, У чисел, например: - 


45 2х1 | 
Следовательно, при этом способе игры придется купить 990 биле- 
тов, заплатив 29700 рублей. Зта система игрь по принятой нами класси- 
фикации называется «полностью детерминированной системой 4+2. 
А что делать если у вас нет такой суммы, а вы все-таки хотите играть 
по схеме 4--2? В этом случае необязательно перебирать все возможные 
пары для двух незаполненных карточек, а достаточно отобрать только 
некоторые изних, воспользовавшись для этой цели таблицей, приведенной 
в Приложении 2. Эта таблица содержит случайным образом отобранные 
числа из интервала. от 1 до 49. Эти случайные (рандомизированные) 
числа были получены с помощью компьютера. Для этой цели нами была 
составлена программа на языке Паскаль (несложная, в чем можно 
убедится из приведенного в Приложении 1 текста), которая может также 
выдавать в зависимости от ваших ответов на поставленные ею вопросы 
случайные (рандомизированные) двойки, тройки, четверки и т.д. до 
десяток, отобранные из множества чисел от 1 до 49. Кто умеет работать 
на персональном компьютере и имеет его, тот может попробовать 
самостоятельно поэкспериментировать и получить свои собственные 


случайные таблицы чисел. 4 
В рассматриваемой в данном случае системе игры следует при 


запланированную 

заполнении очередного билета отметить сначала i 

фиксированную четверку чисел, а затем из таблицы, приведенной в 

Приложении 2, отобрать первое приглянув число, которо 

Жонс со следуюшим за ним в таблице числом не совпадают с 
иксированной четверки, и записать эту пару в незаполненме два поля 
те ъ следующий билет, в не : 

взять следуюшую пару 


Ви, 


/ 152454 


шееся вам число, которое | 


Хот 


‚ Ти выше. 


° выше для подбора двоек. 


фиксированно) 
тобранная па 


сл 

содержит хотя бы одно число из фиксированной авио RAT 4 
перейти к следующей паре в таблице и так продолжа ки. Перемещаться | 
пара не будет содержать чисел из фиксированной четверки. "то не имеет 
по таблице можно как по столбцам, так и по строкам - 
значения. 

Рассматриваемая система игры по нашей ара Энэ 
быть названа «частично детерминированной системой 4--2». При это 
системе игры число заполненых карточек может быть произвольным - от 


‚ Аналогичным образом, могут быть рассмотрены и системы игры 
«3+3», «4-4» и «1+5». В этих системах, до начала тура во всех билетах 
отмечаются соответственно фиксированная тройка чисел, двойка чисел 
или одно число. При полностью детерминированной системе в игре «3-3» 
придется купить 


с 2 46х45 х 44 


46 
3х2х1 
заплатив 455.400 рублей: в игре «24-4» придется купить 
47 x 46 х 45 x 44 
Cis = —— XT (7636, У 
45 т > билетов, 


заплатив 5350950 рублей; а в системе «1-55» придется купить 3961980 
билетов, заплатив 118859400 рублей. Схема игры при этом остается 
прежней. Вы отбираете фиксированную тройку чисел (например, для 


>), отмечаете ее во 


= 15180 билетов, 


комбинации, а лишь некоторые, отобранные из таб 
чисел, приведенной в Приложении 2. Недостаю 
48--8») или четверки (для ситемы 42445) ид 
41-55») отбираются методом, аналогичным тому, рки (для системы. 


Частично детерминированный Способ отбо 
HOOO в простой системе игры, нои в раз 


ЕБ 
по развернутой системе < 
числах (например, 7 и! 


к, не имеете понятия. В 21 


следующего билета выберем 4 
следующую пятерку из таблицы Приложения 2, не содержащую ни чис- | 


ла 7, ни числа 13, итд. 


Помимо рассмотренных выше двух способов отбора совокупностей 
чисел может быть использована полностью случайная система игры, 
когда вся шестерка, семерка, восьмерка или девятка заранее не 
фиксируется, а выбирается из полностью рандомизированных таблиц. 
Пример такой таблицы для рандомизированых семерок приведен в 
Приложении 3. Аналогичные таблицы для шестерок, восьмерок, девяток 
и десяток можно получить с помощью Паскаль-программы 
Приложения 1. Для простой системы игры при этом способе отбора из 
таблицы Приложения 3 выбирается произвольная семерка и из нее 
отбрасывается одно число, для заполнения следующего билета - следующая 
семерка и тд. В случае развернутой системы игры используются 
рандомизированные семерки из таблицы Приложения 3 без отбрасыг 
вания. 


как «объять необъятное»? ај Ре 
____Конечно, самый надежный и гарантированный а ти 
выигрышную шестерку - это отметить все 49 чисел лотерейно а 
Но стоимость такого билета, заполненного по максимально раз и. 
системе, составит около 400 млн. рублей и выигрыш даже по 
высоким ставкам 1, Пи Ш категорий не окупит расходов на его ЗОВСОН 
С одной стороны, с ростом количества отмеченных чисел в билете 
увеличивается вероятность крупного выигрыша, а с другой - расходы на 
его приобретение быстро растут. Каждому из нас хотелось бы расставить 
такие широкие сети, чтобы выигрышная шестерка обязательно попала в 
МИХ но, получается, что либо эта сеть оказывается существенно дороже 
ТОГО, что можно с ее помощью «выловить», либо она недостаточна по 
величине, чтобы «объять необъятное». 

Можно ли все-таки сделать так, чтобы эта сеть, которую мы 
«забрасываем для отлова» выигрьннной шестерки, была бы и достаточно 
широкой и одновременно недорогой? С точки зрения здравого смысла это 
сделать возможно. Из одного и того же количества материала можно 
сделать и небольшую густую сеть и широкую, но редкую. В первом случае 
будет охватываться меньшая площадь, но сс стопроцентной гарантией 
«отлова» выигрышной шестерки, а во втором случае - болыная площадь, 
но с негарантированным выигрышем, даже если искомая комбинация 
окажется внутри нее. 

Пользуясь этой аналогией, различные системы игры в ЛОТТО 
можно условно разбить на две группы: системы игры с гарантированным 


‚ выигрышем для отмеченных чисел, содержащих внутри себя выигрышную 


шестерку, и системы с вероятным выигрышем. К первой труппе относятся 


рассмотренные выше простая и развернутые системы, а ко второй . . 09 


введенные разработчиками игры ЛОТТО «МИЛЛ ИОН» новые системы 
игры: неполная развернутая и системы комбинаций типа AxB или 


АхБХВ. 
В чем же состоит основная идея этих новых систем? Представьте 


себе, что на основании анализа, возможно, статистического или, исходя 
изкаких-то полуинтуитивных соображений, вырешили, что в ближайшем 
отобранных вами 11 


== 
Если, конечно, у васесть такая сумма, 
‘своего бюджета можете затратить ее на игру 
> этом случае вероятность крупных в 
приблизительно на 20-30% больше, чем 


самую сумму 462 билета по простой системе. Правда, как это было. Е 


системой неполного развертывания, либо системой комбинаций типа 
АхБ, либо системой комбинаций АхБхВ. Во всех этих случаях ока- 
зывается возможным обойтись значительно меньшей суммой денег, 
Так, например, если воспользоваться стандартной системой непол- 
HOTO развертывания с кодом 56, заложенной в терминалах ЛОТТО 
«МИЛЛИОН, для 11 отмененных чисел, то выигрышным будут в ней не 
все 462 варианта, а только - 66 и поэтому стоимость такого билета - 
` 30х66=1980 рублей. При этом, как показывают наши расчеты, средняя 
величина выигрыша 1 категории, приходящуюся на каждую затраченную 
тысячу рублей, для простой системы равна 23,7 рублей, для развернутой 
системы 31,6 рублей, а для системы неполного развертывания с кодом 
56 - 33,3 рублей. Эти расчеты были нами проведены для ставок І, Пи 
Ш категорий соответственно 10 min., 100 тыс. и 10 тыс. рублей, анало- 
тично тому, как при составлении Таблицы 4. Таким образом, при пере- 
ходе от простой системы к развернутой системе с 11 отмеченными числа- 
ми средняя величина выигрыша, приходящаяся на каждую тысячу затра- 
ченных рублей, возрастает приблизительно на 30%, а при переходе от 
последней к системе неполного развертывания увеличивается еще на 5%. 
В терминалах ЛОТТО «МИЛЛИОН» заложены четыре системы $ 
неполного развертывания с кодами а 50, 56 и 58. Их основные 3 
истики приведены в Таблице 7. А 
были каждого из этих вариантов игры выходит за 
| пределы рассмотренил этой брошюры, однако, использую а 
х. изложенную в предыдущих главах, при желании такой анализ 2 
вести самостоятельно. - Ка 
про М ассмотренной системы неполного panse тотто 
«МИЛЛИОН» заложены еще две другие Возможности сокономит 22 t 


ц! | помощью системы комбинаций AXB или АхБхВ. Для пож 
59 (системы рассмотрим ту же ситуацию, когда вы хотите, 
5 б, у 5 


Ч 3 51) 21 


Количество 
вынгрышных о 
варнантов | 960800 우 
категории 


труппу из 11 чисел и не хотите исключить ни одно из этих чисел из игры. У 
Бас для этого есть возможность разбить всю эту группу чисел на две 
подгруппы и сыграть по системе AXB или - на три подгруппы и сыграть по 
системе АхБхВ. Предположим, что вы решили эти 11 чисел разбить на две 
подгруппы, в одной 5 чисел, а в другой 6 чисел. Тогда на первом поле А вы 
отмечаете 5 чисел, а на втором игровом поле В - 6 чисел. Затем следует 
объявить количество активных чисел на каждом из этих полей так, чтобы 
суммарное количество активных чисел равнялось бы 6. Предположим, на 
поле А вы заявили 2 активных числа, а на поле B - 4 активных числа. Тогда, 
количество двоек, которое можно образовать на поле А, равно 


о а четверок на поле B,- С* - 6Х5Х4ХЗ _ 15 

2х1 У 4х3 2510 
Следовательно, общее количество шестерок, которое можно образовать 
из двоек поля А и четверок поля Б, равно 10х15=150 и, следовательно. . 
стоимость билета меньше, чем его стоимость в соответствующей системе 
полного развертывания, поскольку выигрышными являются не все 462. 
ва ианта, а лишь часть из них. 


с; 


иожностей и открывают широкое поле 
ую свободу фантазии играющего! 


number = 1. 1 5 
array [number] of chislo; шал 


5 ах пеуу_ парог : nabor; | 
: string; i, jj,numbe 
number сиггеп! : niner, р > Tog =. 
ргоседиге т гапа ( потег сиггеп: number; var new_nabor:nabor); 


var 
: аг ray [chislo] of chislo; j : number; 
5 chislo; km : word; 


EA Е 1 to` 49 89 ЈЕ =i; 
for 1; -1 їо number "current do 


k:=random(n); 
new_nabor эхн 1; 
for Ї-К--1 10 m-l до 지비: =x|l+1]; 
т:=т-1; 
if (j<maxnabor) then j:=j+1; 
end 
end; 
begin 
writeln (“Сколько чисел надо отметить в билете??): 
теа п(пшиђег_сштелт); 
writeln (‘Сколько наборов записать в файл?”); 
теаЧ п(пштђег парог); 
writeln( Wma файла для записи наборов ?2); 
теаат( паш); 
25900 fil „Шпаш); Кеугне (11); 
for 1:=1 10 number, _current do jj:=random(i); 
| (ог i:=] to number парог do "700 
begin 
. rand(number_current,new_nabor); 
` for ј:=1 to number: current do | 
Ш.пеу/ пађог|]:8); - 
(i од 3 <> 0) then write : 
riteln(fil) i 
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Шаг навстречу вашей мечте 


Когда вы отмечаете шесть заветных чисел, то, 
конечно, в первую очередь надеетесь получить выиг- 
рыш | категории, то есть угадать все шесть цифр - 
и получить свои миллионы. Вы и без всякой матема- 
тики, конечно, знаете, что шанс угадать все шесть 
чисел очень не велик, и поэтому в душе надеетесь 
получить хотя бы выигрыш Н категории (угадать 
пять чисел), ну в худшем случае — выигрыш ЇГ Ka- 
тегории. Итак, вы отметили шесть чисел и ждете 
решения судьбы. Какой средний выигрыш вас ждет? 
Давайте попробуем его оценить вместе... 


PHOTOS ВУ ANDREY G АКА ООМЏТ190 


